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KATA PENGANTAR 
 
 

Pertukaran informasi merupakan kebutuhan masyarakat modern, sehingga Teknologi 
Informasi dan Komunikasi (TIK) menjadi hal yang sangat penting. Secara kasat mata, 
setiap orang dapat menyaksikan perkembangan TIK yang sangat pesat. Perkembangan 
TIK sampai saat ini masih didominasi oleh negara-negara maju. Kondisi ini harus 
direposisi.  
 
Indonesia memiliki sumber daya manusia yang handal dan banyak, di antaranya berada 
di perguruan tinggi.  Sumber daya manusia ini terkesan bekerja masih sendiri-sendiri.  
Penelitian di lingkungan perguruan tinggi maupun litbang sering disalahartikan sebagai 
pemuas akademis, sementara di kalangan industri lebih tertarik pada penyelesaian 
ekonomis jangka pendek.  Permasalahan ini dapat diatasi dengan memulai kolaborasi 
antara dunia pendidikan, litbang, industri dan pemerintah. 
 
KOMMIT merupakan seminar nasional di bidang komputer dan teknik yang 
mendukung pengembangan teknologi komputer maupun aplikasi komputer dalam 
berbagai bidang. Seminar ini bertujuan menyediakan wadah bagi peneliti, akademisi 
dan praktisi untuk saling bertukar informasi, berdiskusi dan berkolaborasi sehingga 
dapat menghasilkan produk siap pakai di dalam bidang sistem informasi.  
 
Topik yang menjadi pembahasan pada KOMMIT ke 7 ini adalah: sistem informasi 
manajemen, sistem informasi geografis, sistem informasi medis, enterprise resource 
planning, information retrieval, matematika aplikasi, sistem keamanan, aplikasi 
multimedia, pengolahan sinyal dan citra, computer vision, open source & open content, 
e-government, e-business, e-education, data semantik, information system 
interoperability, distributed, parallel, grid, P2Pp, mobile information management, 
mobile tecnology, green computing, telekomunikasi dan jaringan komputer, sistem 
kontrol, instrumentasi dan diagnosis, mekanika dan elektronika, energi terbarukan, 
cognitive science, soft computing, perceptual science, bioinformatika dan 
geoinformatika, collaborative network, dan electron devices. 
 
Artikel yang disajikan pada seminar ini setelah melalui proses peer review, berjumlah 
seratus satu, yang berasal dari 15 Perguruan Tinggi di Indonesia.  Beberapa artikel yang 
terpilih akan di publikasikan pada Jurnal Ilmiah yang diterbitkan oleh Universitas 
Gunadarma.  
 
Semoga seminar ini dapat memberikan masukan bagi pengembangan teknologi 
informasi dan komunikasi di negara kita. Kami ucapkan terima kasih kepada para 
reviewer yang telah bersedia melakukan review, juga kepada pembicara tamu dan nara 
sumber yang telah berkontribusi pada acara ini, serta kepada semua pihak yang telah 
membantu proses produksi prosiding ini.   
 
 
 
Ketua Pelaksana 
Dr. Ir. Hotniar Siringoringo, MSc. 
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Abstrak 

 
Saat ini perkembangan teknologi semakin pesat terutama dalam sistem new media. New 
media menyediakan alternative baru dalam menemukan dan memanfaatkan sumber 
informasi yang user inginkan. New media untuk internet radio merupakan aplikasi yang 
memudahkan pecinta musik dalam mendapatkan informasi sekaligus dapat 
mendengarkan live streaming radio. Fitur yang ada dalam aplikasi ini adalah live 
streaming radio, news, song request, download playlist, song’s chart dan m-commerce. 
Aplikasi ini di implementasikan pada android smartphone menggunakan program java. 
Server dibuat menggunakan bahasa php dan MySQL untuk database management. Hasil 
pengujian yang dilakukan bernilai sangat baik (95%) dimana semua fungsi dapat bekerja 
seperti yang diharapkan dan responden memberikan respon yang sangat baik.  
 
Kata Kunci: New media, Internet radio, Android, Smartphone, Java, PHP, MySQL 

 
 
PENDAHULUAN 
 

Perkembangan teknologi semakin 
hari semakin pesat, terutama dalam 
system new media. New media menye-
diakan cara alternatif baru dalam 
menemukan dan memanfaatkan informasi 
untuk memenuhi keperluan pengguna. 
New media adalah juga merupakan 
perantara antara perangkat digital dengan 
manusia dimana pengguna dapat mela-
kukan interaksi sosial. Hal tersebut  
merupakan sarana untuk pengembangan  
ilmu pengetahuan dan teknologi, yang 
secara tidak langsung mempengaruhi bu-
daya dan cara pendidikan di masyarakat. 
Situasi ini menyebabkan banyak contoh 
dari system new media dari media 
elektronik sampai media cetak. Perkem-
bangan media ini juga memiliki sejarah 
yang panjang (Arief , 2011). 

Media baru adalah teknologi baru 
yang berkembang dari media sebelumnya 
dan fungsinya menjadi lebih banyak bagi 
penggunanya. Semakin multi fungsional 

suatu media, maka semakin banyak 
pengguna yang menggunakannya. Contoh 
media baru seperti seperti televisi, inter-
net, komputer, lebih mobile dan banyak. 
Hampir semua masyarakat seperti new 
media internet karena memiliki banyak 
fungsi, misalnya, bermain game, mencari 
infromasi, Download, mendengarkan 
musik, berkomunikasi, dan tentu saja 
untuk posting blog. Hal Ini menunjukkan 
bahwa masyarakat sangat tertarik dalam 
pengembangan media karena memiliki 
banyak keuntungan (Iskandar, 2011). 

Selanjutnya, dengan dukungan tek-
nologi canggih, memungkinkan sistem 
new media dapat digunakan di mana saja 
dan kapan saja melalui perangkat mobile. 
Salah satu telekomunikasi perangkat yang 
kini sangat pesat berkembang adalah 
Smartphone. Salah satu fitur pada 
Smartphone adalah kemampuan untuk 
memproses aliran data yang semakin 
cepat (Nugraha, 2011). Ada banyak sis-
tem operasi yang saat ini diterapkan pada 
Smartphone, satu satunya adalah Android. 
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Android menyediakan platform terbuka 
bagi para pengembang yang ingin 
membuat aplikasi sendiri. Android adalah 
platform mobile yang sedang berkembang. 

Oleh karena itu dibuatlah sebuah 
aplikasi radio internet berbasis Android 
yang memperlihatkan interaksi sistem 
new media. Aplikasi internet radio yang 
sudah ada hanya menampilkan menu 
untuk mendengarkan live streaming 
ataupun menyediakan social media 
seperti twitter dan facebook untuk 
menampilkan akitivitas user. Oleh karna 
aplikasi yang sudah ada belum dapat 
memuhi kebutuhan user dalam hal 
informasi dan belum dapat memberikan 
kemudahani maka dibuatlah aplikasi ini. 
Aplikasi radio internet ini merupakan 
sebuah aplikasi yang memfasilitasi pe-
cinta musik dalam mendapatkan infor-
masi sekaligus mendengarkan live 
streaming radio favorit. Sistem ini 
mengembangkan pemrograman meng-
gunakan Java, PHP dan MySQL bahasa. 

Pengorganisasian paper ini yaitu 
penjelasan mengenai latar belakang 
pembuatan, definsi new media dan 
pendahuluan berada pada bagian pertama 
yaitu pendahuluan. Pada bagian 2, yaitu 
metode penelitian dimana akan dijelaskan 
tentang system analisis, system arsitektur 
dan design system. Selanjutnya pada 
bagian 3 menjelaskan hasil dan pemba-
hasan yaitu output dari aplikasi yang telah 
dibuat. Bagian terakhir adalah kesim-
pulan dan saran. 
 
METODE PENELITIAN 
 

Metodologi yang digunakan dalam 
membangun aplikasi ini adalah meng-
gunakan metodologi SDLC (System 
Develompen Live Cycle) dengan model 
waterfall. Model ini melakukan pen-
dekatan secara sistematis dan urut mulai 
dari level kebutuhan system dan analisis 
lalu menuju ke tahap sistem desain, 
implementasi, testing atau verification 
dan maintenance. Disebut dengan water-

fall karena tahap demi tahap yang dilalui 
harus menunggu selesainya tahap sebe-
lumnya dan berjalan berurutan. Keun-
tungan dari Model Waterfall yaitu proyek 
ini membutuhkan pemenuhan satu fase, 
sebelum melanjutkan ke yang berikutnya. 
Oleh karena itu jika ada kesalahan dalam 
perangkat lunak ini akan terdeteksi 
selama salah satu tahap awal dan akan 
disegel untuk koreksi (Prihantana, 2011).  

 
Analysis  

Sistem new media ini dibangun 
pada platform Android dengan menggu-
nakan bahasa pemrograman java. Web 
Server dibangun dengan menggunakan 
bahasa PHP dan MySQL untuk proses 
manajemen database. Fitur yang tersedia 
dalam aplikasi ini sangat beragam, yaitu 
fitur listen dimana pengguna dapat 
mendengarkan radio live streaming, fitur 
news dimana pengguna dapat mem-
peroleh informasi berita hiburan terbaru 
dari dalam dan luar negeri. Fitur request 
yang menyediakan format SMS untuk 
merequest lagi, sehingga pengguna dapat 
langsung request lagu. Fitur M-commerce 
dimana pengguna dapat langsung 
membeli merchandise. Fitur musik yang 
menampilkan tangga lagu setiap dua 
minggu dan juga menyediakan fitur 
download dimana pengguna dapat lang-
sung mendownload playlist.
 
Mengumpulkan Data 

Untuk membangun software apli-
kasi new media untuk internet radio yang 
berbasis Android, terdapat beberapa 
teknik pengumpulan data yang dilakukan 
yaitu studi kepustakaan dan literatur, 
yaitu mencari buku-buku mengenai dasar 
android dan pengembanganya. Selain itu, 
diskusi interaktif  melalui internet.  
 
Pembangunan Aplkasi  

Pengembangan aplikasi ini dibagi 
menjadi beberapa tahapan yaitu mengum-
pulkan dan mengolah data, membuat web 
server untuk administrator kemudian 
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menghubungkan web administrator ke 
database MySQL dengan bahsa PHP. 
Kemudian, desain antarmuka dengan 
android 2.2 kemudian menghubungkan 
web server dan Icecast server untuk 
android. Setelah itu, membuat koding 
program dalam eclipse. Selanjutnya, 
integrasi ke dalam perangkat keras dan 
perangkat lunak yang telah dibangun 
pada tahap sebelumnya dan dilanjutkan 
dengan pengujian dan implementasi. 
 
Desain Arsitektur  

Sistem ini dihubungkan oleh dua 
server yaitu icecast server dan web 
server. Icecast server dihubungkan ketika 
streaming radio dimainkan. Web server 
digunakan untuk menyimpan data seperti 

identitas member dan identitas customer. 
Database MySQL akan dibaca oleh server 
dimana script server dibangun dengan 
menggunakan html dan bahasa PHP. 
Desain arsitektur digambarkan dalam 
Gambar 1. 

 
Desain Aplikasi  

Desain sistem aplikasi ini akan 
dibuat menjadi tiga bentuk model UML, 
yaitu use case diagram, diagram kelas 
dan diagram aktivitas. 
 
Use Case  

Use Case Diagram menggambarkan 
sebuah fungsionalitas yang diharapkan 
dari sebuah sistem dan bagaimana sistem 
berinteraksi dengan dunia luar. 

 
 
 

 
Gambar 1. Desain Arsitektur New media pada Aplikasi Internet Radio 

 
 

 

 
 

Gambar 2. Use Case Diagram untuk User 
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Gambar 3. Use Case Diagram untuk Admin 

 
Struktur Navigasi  

Struktur navigasi digunakan untuk 
menjelaskan garis besar isi dari semua 
fitur dan menjelaskan bagaimana hu-
bungan antar konten. Aplikasi ini 
menggunakan struktur navigasi komposit. 
Struktur navigasi komposit adalah 
kombinasi dari struktur linier, hirarki, 
dan nonlinier. Gambar  adalah desain 
struktur navigasi dari aplikasi yang 

dibangun dan akan dijalankan pada 
perangkat mobile. 

 
Pengujian Sistem 

Pengujian Sistem dalam aplikasi 
ini menggunakan metode black box dan 
diuji pada emulator atau langsung pada 
perangkat Android. Pengujian sistem 
dapat dilihat pada Tabel 1. 

 
 

 

 
Gambar 4. Struktur Navigasi Sistem Aplikasi 
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Tabel 1.  

Pengujian Sistem Aplikasi  
 

 
 

Tabel 1 menunjukkan hasil dari 
semua fungsi berhasil dijalankan dan itu 
berarti sistem ini dapat bekerja dengan 
baik sesuai dengan hasil yang 
diharapkan. 

 
HASIL DAN PEMBAHASAN 
 

Pengujian akan dilakukan pada 
Emulator Android 2.2 (Froyo). Setelah 

aplikasi terpasang dengan baik, maka 
aplikasi bisa langsung dijalankan. Pada 
menu utama aplikasi ini terdapat 5 tab 
menu, yaitu listen menu, news menu, 
request menu, store menu dan music 
menu. Tetapi pada menu utama ini sudah 
diatur secara default untuk membuka 
tampilan tab listen menu apabila user 
berhasil login. Berikut adalah gambar 
tampilan dari aplikasi : 

 
 

 
Gambar 5. Tampilan Aplikasi (1) Menu 
Listen (2) Menu News (3) Menu Store  
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Pada Gambar 5. Menunjukkan 
tampilan dari aplikasi internet radio 
gambar (1) merupakan tampilan Menu 
Listen dimana user dapat mendengarkan 
streaming radio, gambar (2) merupakan 
Menu News yang  berisi berita terbaru 
dari dalam dan luar negeri. Berita tersebut 
ditampilkan secara secara urut berda-
sarkan waktu. berita ini dihubungkan 
dengan rss feed yang berada di web. 
Gambar (3) merupakan Menu Store yang 
beisi macam-macam merchandise yang di 
jual . Pada menu menu terdapat tiga 
macam merchaindise yaitu baju, topi dan 

tas. User dapat melihat ataupun langsung 
memesan barang yang telah disediakan di 
store menu ini. didalam menu prambors 
shirt terdapat informasi secara lengkap 
mengenai baju yang dijual seperti nama 
baju, jenis bahan baju, warna, harga, 
ukuran dan kode item. 

Pada Gambar 6 (1) merupakan 
tampilan Menu Request dimana user 
dapat langsung merequest lagu dengan 
format yang sudah disediakan, gambar 
(5) merupkan Menu Music dimana 
didalamnya terdapat download playlist 
(6), chart menu, about us dan contact us.

 
 

 
Gambar 6. Tampilan aplikasi (4) Menu Request (5) Menu Music (6) Menu Download 

 
 

 
Tabel 2.   

Perbandingan Aplikasi Internet Radio 
 

Menu Aplikasi yang  
sudah ada 

Aplikasi Internet 
Radio 

Live streaming radio Terpasang Terpasang 
News Tidak ada Terpasang 

M-commerce Tidak ada Terpasang 
Pesan Lagu Tidak ada Terpasang 

Chart  Musik Tida 
 ada 

Terpasang 

Download Musik Tidak ada Terpasang 
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Tabel 3.  
Pengujian User Acceptance 

 
 
Tabel 2 merupakan perbandingan 

aplikasi internet radio yang sudah ada 
dengan aplikasi yang dibuat. Tabel 2 
menunjukkan banyaknya kekurangan dari 
aplikasi yang sudah ada,  oleh karena itu 
aplikasi internet radio ini dibuat sebagai 
penyempurnaan dari aplikais yang sudah 
ada. 

Untuk mengetahui apakah aplikasi 
ini sudah pantas atau belum untuk 
digunakan maka dilakukan uji coba 
aplikasi. uji coba aplikasi dilakukan 
dengan memberikan quisioner kepada 10 
orang konsumen atau pengguna aplikasi 
ini, berikut ini adalah hasil dari uji coba 
aplikasi yang dilakukan dilapangan. 

Dari hasil pengujian tersebut 
menunjukkan jumlah pengguna yang 
memilih very good + good adalah 95% 
sesuai dengan hasil yang diharapkan dan 
persentase total fair + poor adalah 5%. 
Hasil ini menunjukkan bahwa sebagian 
besar pengguna menyukai aplikasi ini dan 
menunjukkan aplikasi ini telah siap 
digunakan. 

 
SIMPULAN DAN SARAN 
 

Aplikasi radio internet telah 
dibangun dan diimplementasikan pada 
Smartphone Android. Pengujian sistem 
dilakukan dengan menggunakan menggu-
nakan metode black box, hasil pengujian 
tersebut menunjukkan semua fungsi 
bekerja dengan baik. Selain itu, dalam 

pengujian user acceptance menunjukkan 
bahwa aplikasi ini telah siap untuk 
digunakan dan sebagian besar responden 
memberikan respon yang sangat baik dan 
baik dengan jumlah sebesar (95%). Untuk 
kedepannya diharapkan sistem radio 
internet ini dibangun berdasarkan profil 
pengguna. Dan juga membangun jaringan 
sosial dan jaringan radio internet yang 
terdiri dari beberapa station radio. 
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