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KATA PENGANTAR 
 
 

Pertukaran informasi merupakan kebutuhan masyarakat modern, sehingga Teknologi 
Informasi dan Komunikasi (TIK) menjadi hal yang sangat penting. Secara kasat mata, 
setiap orang dapat menyaksikan perkembangan TIK yang sangat pesat. Perkembangan 
TIK sampai saat ini masih didominasi oleh negara-negara maju. Kondisi ini harus 
direposisi.  
 
Indonesia memiliki sumber daya manusia yang handal dan banyak, di antaranya berada 
di perguruan tinggi.  Sumber daya manusia ini terkesan bekerja masih sendiri-sendiri.  
Penelitian di lingkungan perguruan tinggi maupun litbang sering disalahartikan sebagai 
pemuas akademis, sementara di kalangan industri lebih tertarik pada penyelesaian 
ekonomis jangka pendek.  Permasalahan ini dapat diatasi dengan memulai kolaborasi 
antara dunia pendidikan, litbang, industri dan pemerintah. 
 
KOMMIT merupakan seminar nasional di bidang komputer dan teknik yang 
mendukung pengembangan teknologi komputer maupun aplikasi komputer dalam 
berbagai bidang. Seminar ini bertujuan menyediakan wadah bagi peneliti, akademisi 
dan praktisi untuk saling bertukar informasi, berdiskusi dan berkolaborasi sehingga 
dapat menghasilkan produk siap pakai di dalam bidang sistem informasi.  
 
Topik yang menjadi pembahasan pada KOMMIT ke 7 ini adalah: sistem informasi 
manajemen, sistem informasi geografis, sistem informasi medis, enterprise resource 
planning, information retrieval, matematika aplikasi, sistem keamanan, aplikasi 
multimedia, pengolahan sinyal dan citra, computer vision, open source & open content, 
e-government, e-business, e-education, data semantik, information system 
interoperability, distributed, parallel, grid, P2Pp, mobile information management, 
mobile tecnology, green computing, telekomunikasi dan jaringan komputer, sistem 
kontrol, instrumentasi dan diagnosis, mekanika dan elektronika, energi terbarukan, 
cognitive science, soft computing, perceptual science, bioinformatika dan 
geoinformatika, collaborative network, dan electron devices. 
 
Artikel yang disajikan pada seminar ini setelah melalui proses peer review, berjumlah 
seratus satu, yang berasal dari 15 Perguruan Tinggi di Indonesia.  Beberapa artikel yang 
terpilih akan di publikasikan pada Jurnal Ilmiah yang diterbitkan oleh Universitas 
Gunadarma.  
 
Semoga seminar ini dapat memberikan masukan bagi pengembangan teknologi 
informasi dan komunikasi di negara kita. Kami ucapkan terima kasih kepada para 
reviewer yang telah bersedia melakukan review, juga kepada pembicara tamu dan nara 
sumber yang telah berkontribusi pada acara ini, serta kepada semua pihak yang telah 
membantu proses produksi prosiding ini.   
 
 
 
Ketua Pelaksana 
Dr. Ir. Hotniar Siringoringo, MSc. 
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Abstrak 

 
Sistem pengenal suara telah menjadi salah satu teknologi yang sukses membuat 
komputer dapat mengerti bahasa yang diucapkan oleh manusia dengan cara 
mengkonversikan sinyal suara menjadi rangkaian kata. Sebuah aplikasi Android untuk 
Belajar Bahasa Indonesia dikembangkan dalam tulisan ini. Aplikasi ini memiliki fitur 
pengenal suara untuk membantu pengguna yang sedang mempelajari Bahasa Indonesia 
melafalkan kata dengan baik. Aplikasi mobile ini dikembangkan untuk ponsel Android 
2.3 ke atas dan menggunakan mesin pengenal suara Google sebagai mesin pengenal 
ucapan. Daftar kata yang dijadikan sebagai bahan pembelajaran diambil dari 
beberapa situs belajar Bahasa Indonesia. Aplikasi ini diuji menggunakan ponsel 
Samsung Galaxy Mini dan Galaxy Y. Walaupun pada pengujiannya masih terdapat 
beberapa kesalahan dalam pengenalan kata, aplikasi ini cukup diterima oleh pengguna 
dan membantu dalam mempelajari kata-kata umum Bahasa Indonesia.  
       
Kata Kunci : Android, Bahasa Indonesia, Mesin pengenal suara Google, Pengenal 
ucapan 

 
 
PENDAHULUAN 
 

Sistem pengenal suara telah 
menjadi salah satu teknologi yang sukses 
membuat komputer dapat mengerti baha-
sa yang diucapkan oleh manusia dengan 
cara mengkonversikan sinyal suara 
menjadi rangkaian kata. Penelitian ten-
tang teknologi pengenal ucapan menjadi 
menarik karena pengenal ucapan memi-
liki empat kelebihan, yaitu : (Furui, 2000) 
1. Masukan berupa suara lebih mudah 

diterapkan karena tidak membutuhkan 
kemampuan khusus seperti mengetik 
atau menekan tombol. 

2. Masukan ucapan lebih cepat tiga 
sampai empat kali dibandingkan 
menulis tangan. 

3. Informasi dapat dimasukkan ketika 
pengguna melakukan aktivitas lain 
yang melibatkan tangan, kaki, mata 
ataupun telinga. 

4. Karena perangkat masukan yang digu-
nakan adalah mikrofon ataupun tele-
fon, informasi masukan menjadi eko-
nomis, dengan kemampuan masukan 
jarak jauh yang dapat dilakukan 
melalui jaringan telepon dan internet. 

Walaupun memiliki beberapa kelebihan, 
dalam pengembangannya masih terdapat 
beberapa kendala seperti, masalah ko-
artikulasi dan reduksi, kesulitan dalam 
segmentasi, dan kurangnya pengetahuan 
linguistik. 

Sekarang ini, ponsel cerdas dan 
berbagai macam fitur di dalamnya telah 
menjadi bagian dari kegiatan manusia 
sehari-hari. Untuk meningkatkan fitur 
ponsel cerdas tersebut, beberapa aplikasi 
dikembangankan dengan menanamkan 
sistem pengenal ucapan, seperti aplikasi 
asisten pribadi, mesin pencari berbasis 
suara, dan aplikasi untuk mempelajari 
bahasa asing. Android merupakan salah 
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satu sistem operasi perangkat mobile 
yang sudah menanamkan sistem pengenal 
suara di dalam perangkatnya. Sistem 
pengenal suara yang digunakan dalam 
perangkat Android adalah mesin pencari 
Google berbasis suara. Hal ini memu-
dahkan para pengembang aplikasi 
Android untuk mengembangkan suatu 
aplikasi yang menerapkan fitur pengenal 
suara. Salah satu aplikasi yang dapat 
dikembangkan adalah aplikasi untuk 
belajar bahasa asing. 

Bahasa merupakan bagian penting 
dalam komunikasi antar manusia. Ketika 
seseorang pergi ke luar negeri, akan lebih 
baik jika orang tersebut telah mengetahui 
beberapa kata umum yang digunakan di 
Negara tujuannya karena tidak semua 
orang di Negara tujuan tersebut mengerti 
bahasa internasional. Selain itu, dengan 
mengetahui dan memahami bahasa lokal 
suatu negara, seseorang akan dapat mem-
pelajari kebudayaan Negara tersebut 
dengan lebih mudah dan menyenangkan. 
Oleh karena itu, dalam tulisan ini akan 
dibahas tentang pengembangan aplikasi 
pembelajaran kata dasar Bahasa Indo-
nesia berbasis Android yang menerapkan 
sistem pengenal ucapan untuk membantu 
penggunanya berlatih melafalkan kata 
dengan baik.  
  METODE PENELITIAN 
 

Aplikasi belajar Bahasa Indonesia 
ini dikembangkan melalui beberapa tahap 
pengembangan, yaitu: 
1. Pengumpulan data 

Data yang digunakan dalam apli-
kasi ini didapatkan berdasarkan tin-

jauan pustaka dengan melihat bebe-
rapa situs yang menyediakan informasi 
untuk belajar Bahasa Indonesia, seperti 
: www.expat.or.id, en.wikibooks.org/ 
wiki/Indonesian, wikitravel.org/en/ 
Indonesian, www.hello-indonesia.com 
dan www.omniglot.com 

Dari tinjauan pada beberapa situs 
tersebut, diambil seratus kata dan frase 
yang sering digunakan dan penting 
untuk dipelajari yang dibagi ke dalam 
empat kategori, yaitu salam, frase 
umum, arah dan tempat, serta makan. 
Untuk lebih membantu pengguna 
mengucapkan kata/frase tersebut, apli-
kasi ini juga disertai dengan suara 
pengucapan kata/frase tersebut.   

Data yang telah didapatkan ini 
kemudian disimpan ke dalam database 
server. Struktur database aplikasi ini 
dapat dilihat pada Tabel 1.  

2. Perancangan aplikasi  
Secara umum, gambaran fungsi 

utama aplikasi ini, yaitu pengenalan 
ucapan,  ditunjukkan pada Gambar 1. 
Pengguna memilih kata/frase yang 
akan dipelajarinya, kemudian dengan 
menekan tombol mikrofon, pengguna 
dipersilakan untuk memasukkan pela-
falannya. Suara pengguna akan diki-
rimkan ke sistem pengenal suara 
Google oleh perangkat androidnya. 
Hasil pengenalan suara akan dikem-
balikan lagi ke perangkat android dan 
dicocokkan dengan data pada database 
apakah pelafalannya sesuai dengan 
yang diiginkan sehingga pengguna 
akan mendapatkan tanggapan benar 
atau salah. 

 
 

Tabel 1.  
Struktur tabel_bahasa 

No. Nama Tipe Informasi 
1. Id Int Primary key tabel 
2. Kategori Text Kategori kata/frase 
3. Indonesia Text Frase Bahasa Indonesia 
4. English Text Frase Bahasa Inggris 
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Gambar 1. Gambaran Umum Aplikasi 

(Roberta, 2012) 
  

Alur detail jalannya aplikasi ini 
ditunjukkan pada Gambar 2. Pada saat 
aplikasi ini dijalankan, pengguna dapat 
memilih satu diantara empat kategori 
yang disediakan. Setelah memilih salah 
satu kategori, pengguna dapat memilih 
kata/frase yang diinginkannya. Saat me-
milih kata/frase, sistem akan memainkan 
audio dari kata yang dipilih, sehingga 
pengguna dapat mengetahui bagaimana 
pengucapannya. Setelah itu, pengguna 
dapat memilih untuk tidak melakukan 
apa-apa lagi dan mencari kata/frase yang 
baru atau mencoba mengucapkan kata 
tersebut. Jika pengguna ingin mencoba 

melafalkan kata, pengguna dapat mene-
kan tombol mikrofon dan mulai me-
ngucapkan kata/frase. Kata/frase yang 
diucapkan oleh pengguna, kemudian di-
kirim ke sistem pengenal ucapan Google 
untuk menterjemahkan ucapan pengguna. 
Hasil dari sistem Google kemudian akan 
dicocokkan dengan variabel yang telah 
diatur berdasarkan kata yang dipilih. Jika 
hasilnya benar, maka pengguna akan 
mendapat tanggapan benar dari aplikasi, 
jika salah pengguna akan mendapatkan 
pesan salah dan aplikasi ini akan menun-
jukkan hasil pengenalan dari kata yang 
diucapkan pengguna. 

   

 
Gambar 2. Alur Aplikasi Belajar Bahasa Indonesia 

(Roberta, 2012) 
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HASIL DAN  PEMBAHASAN 
 

Aplikasi ini telah berhasil dibuat 
untuk perangkat Android versi 2.3 dengan 
menggunakan Java, PHP, dan MySQL. 
Tampilan aplikasi ini ditunjukan pada 
Gambar 3. Gambar tersebut merupakan 
alur tampilan aplikasi ini. Pada bagian ini 
kata yang diuji adalah ‘Tolong katakan 
sekali lagi’. Kata ini terdapat pada 
kategori General phrase. Hasil penge-
nalan ucapan yang menjadi fitur utama 
aplikasi ini ditunjukkan pada gambar 3(e) 
dan 3(f). Gambar 3(e) menunjukkan 
bahwa pengguna kurang tepat dan jelas 
dalam melafalkan kata, sehingga sistem 
menganggap kata yang diucapkan oleh 
pengguna adalah ‘download catatan 
sekali lagi’. Gambar 3(f) menunjukkan 
bahwa pengguna mengucapkan kata ter-
sebut dengan tepat. 

Aplikasi ini diuji pada perangkat 
Android, yaitu Galaxy Mini dan Galaxy 
Y dengan menggunakan koneksi paket 
data dan koneksi wireless untuk 
mengetahui kemampuan mengenali kata. 
Hasil pengujian ini ditunjukkan pada 
tabel 2. Hasil ini menunjukkan bahwa 
fitur pengenalan ini menjadi lebih baik 
ketika menggunakan koneksi paket data, 
sementara penggunaan perangkat yang 
berbeda tidak memiliki pengaruh yang 
besar. Berdasarkan jumlah kesalahan 
pengenalan, dari 100 kata dan frase yang 
diuji (42 kata dan 58 frase), kesalahan 
pengenalan lebih banyak terjadi saat 
system mengenali bentuk frase, yaitu dari 
58 frase yang diuji, rata-rata kesa-
lahannya adalah 9 frase, sedangkan untuk 
pengenalan kata, dari 42 kata yang diuji, 
terdapat kesalahan pengenalan sebanyak 
4 kata. 

 
 
 

 
(a) 

 
(b) 

 
(c) 

 
(d) 

 
 (e)  

(f) 
Gambar 3. Tampilan Aplikasi 

(a) Menu Utama, (b) Kategori Greetings, (c) Tampilan pada saat pemilihan kata 
(d)Kotak dialog pengenalan suara 

(e) Hasil pengenalan yang tidak sesuai (f)Hasil pengenalan yang sesuai 
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Tabel 2.  
Hasil Pengujian Fitur Pengenal Suara 

No Parameter Galaxy Mini – 
Paket Data 

Galaxy Mini 
– Wi-fi 

Galaxy Y – 
Wi-fi 

1 Jumlah kata dan frase yang diuji 42 kata 
58 frase  

42 kata 
58 frase  

42 kata 
58 frase 

2 Rata-rata waktu pengenalan 3.95 detik 12.61 detik 13.04 detik 
3 Jumlah kesalahan pengenalan 3   kata 

8   frase 
  5 kata 
10 frase 

  6 kata 
10 frase 

4 Persentase kesalahan peneganalan kata 7,1% 11,9% 14,2% 
5 Persentase kesalahan peneganalan frase  13,7% 17,2% 17,2% 
6 Rata-rata Persentase kesalahan 11% 15% 16% 
  
 

Selain menguji kinerja fitur penge-
nal ucapan, aplikasi ini juga telah diuji 
secara keseluruhan menggunakan metode 
black box testing. Pengujian ini dilakukan 
menggunakan perangkat Android Galaxy 
Mini. Hasil pengujian ini dapat dilihat 
pada Tabel 3. Hasil pengujian ini 
menunjukkan bahwa aplikasi ini telah 
berjalan dengan baik, karena tidak adanya 
kegagalan dalam menjalankan setiap 
fungsi aplikasi ini. 

Untuk dapat mengetahui apakah 
aplikasi ini dapat diterima oleh pengguna, 
aplikasi ini diujikan kepada sepuluh 
pengguna yang sedang mempelajari Ba-
hasa Indonesia. Hasil uji ini ditampilkan 
pada Tabel 4. Tabel 4 menunjukan bahwa 
aplikasi ini mendapatkan tanggapan yang 
baik dari pengguna. Kebanyakan peng-
guna menyukai tampilan dan fitur yang 
ada, sehingga dapat dikatakan bahwa 
aplikasi ini dapat diterima oleh pengguna 
dan cukup bermanfaat. 

 
Tabel 3. 

Tabel Hasil Pengujian Aplikasi 
No. Fungsi Masukan Keluaran yang 

diharapkan Keluaran Hasil 
Pengujian 

1. Pemilihan 
kategori 

Pengguna 
memilih kategori 
pada menu 

Sistem menunjukkan 
daftar frase 
berdasarkan kategori 
yang dipilih 

Sistem 
menunjukkan daftar 
frase berdasarkan 
kategori yang 
dipilih 

Sukses 

2. Pemilihan 
kata 

Pengguna 
memilih pada 
salah satu kata 

Sistem memainkan 
audio, menunjukan 
kata, tombol speaker 
dan tombol microfon 
pada area hijau 

Sistem memainkan 
audio, menunjukan 
kata, tombol 
speaker dan tombol 
microfon pada area 
hijau 

Sukses 

3. Memainkan 
audio 

Pengguna 
menekan tombol 
speaker 

System memainkan 
audio dari kata yang 
dipilih 

System memainkan 
audio dari kata 
yang dipilih 

Sukses 

4. Mengenali 
kata 

Pengguna 
menekan tombol 
mikrofon 

Sistem menjalankan 
system pengenal suara 
dan memberikan 
hasilnya 

Sistem menjalankan 
system pengenal 
suara dan 
memberikan 
hasilnya 

Sukses 

5. Informasi Pengguna 
memilih menu 
informasi pada 
menu 

System menampilkan 
halaman informasi 

System 
menampilkan 
halaman informasi 

Sukses 
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Tabel 4. 
Hasil Uji Pada Pengguna 

No. Parameter Sangat Baik Baik Rata-rata Buruk 
1 Tampilan aplikasi 80% 20% 0% 0% 
2 Tata letak objek 60% 30% 10% 0% 
3 Tampilan gambar 50% 30% 10% 10% 
4 Penggunaan warna 80% 20% 0% 0% 
5 Jumlah kategori 20% 50% 20% 10% 
6 Jumlah Frase 30% 60% 10% 0% 
7 Apakah berguna? 70% 30% 0% 0% 
8 Apakah mudah 

digunakan? 
50% 30% 20% 0% 

9 Fitur pengenal suara 70% 30% 0% 0% 
 
 

SIMPULAN DAN  SARAN 
 

Sebuah aplikasi Android untuk 
belajar kata-kata umum Bahasa Indonesia 
yang mengimplementasikan system pe-
ngenal ucapan telah berhasil dirancang 
dan dimplementasikan. Aplikasi ini 
meng-gunakan system pengenal suara 
milik Google sebagai mesin pengenal 
ucapan.  

Hasil pengujian terhadap aplikasi 
ini menunjukkan bahwa kinerja aplikasi 
ini tergantung dari koneksi yang digu-
nakan, terutama jika pengguna ingin 
memanfaatkan fitur pengenal ucapan. 
Walaupun hasil pengenalan masih belum 
maksimal, berdasarkan uji pada peng-
guna, aplikasi ini cukup membantu 
pengguna untuk belajar melafalkan kata-
kata Bahasa Indonesia dengan baik dan 
benar.  

Walaupun aplikasi ini telah berhasil 
dikembangkan, masih terdapat beberapa 
hal yang dapat dilakukan untuk mem-
perbaiki aplikasi ini, diantaranya adalah 
penambahan kata/frase. Selain itu untuk 
kedepannya aplikasi ini diharapkan juga 
dapat mendeteksi intonasi dari peng-
ucapan kata/frase Bahasa Indonesia se-
hingga aplikasi ini akan menjadi lebih 
bermanfaat lagi. 
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