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KATA PENGANTAR 
 
 

Pertukaran informasi merupakan kebutuhan masyarakat modern, sehingga Teknologi 
Informasi dan Komunikasi (TIK) menjadi hal yang sangat penting. Secara kasat mata, 
setiap orang dapat menyaksikan perkembangan TIK yang sangat pesat. Perkembangan 
TIK sampai saat ini masih didominasi oleh negara-negara maju. Kondisi ini harus 
direposisi.  
 
Indonesia memiliki sumber daya manusia yang handal dan banyak, di antaranya berada 
di perguruan tinggi.  Sumber daya manusia ini terkesan bekerja masih sendiri-sendiri.  
Penelitian di lingkungan perguruan tinggi maupun litbang sering disalahartikan sebagai 
pemuas akademis, sementara di kalangan industri lebih tertarik pada penyelesaian 
ekonomis jangka pendek.  Permasalahan ini dapat diatasi dengan memulai kolaborasi 
antara dunia pendidikan, litbang, industri dan pemerintah. 
 
KOMMIT merupakan seminar nasional di bidang komputer dan teknik yang 
mendukung pengembangan teknologi komputer maupun aplikasi komputer dalam 
berbagai bidang. Seminar ini bertujuan menyediakan wadah bagi peneliti, akademisi 
dan praktisi untuk saling bertukar informasi, berdiskusi dan berkolaborasi sehingga 
dapat menghasilkan produk siap pakai di dalam bidang sistem informasi.  
 
Topik yang menjadi pembahasan pada KOMMIT ke 7 ini adalah: sistem informasi 
manajemen, sistem informasi geografis, sistem informasi medis, enterprise resource 
planning, information retrieval, matematika aplikasi, sistem keamanan, aplikasi 
multimedia, pengolahan sinyal dan citra, computer vision, open source & open content, 
e-government, e-business, e-education, data semantik, information system 
interoperability, distributed, parallel, grid, P2Pp, mobile information management, 
mobile tecnology, green computing, telekomunikasi dan jaringan komputer, sistem 
kontrol, instrumentasi dan diagnosis, mekanika dan elektronika, energi terbarukan, 
cognitive science, soft computing, perceptual science, bioinformatika dan 
geoinformatika, collaborative network, dan electron devices. 
 
Artikel yang disajikan pada seminar ini setelah melalui proses peer review, berjumlah 
seratus satu, yang berasal dari 15 Perguruan Tinggi di Indonesia.  Beberapa artikel yang 
terpilih akan di publikasikan pada Jurnal Ilmiah yang diterbitkan oleh Universitas 
Gunadarma.  
 
Semoga seminar ini dapat memberikan masukan bagi pengembangan teknologi 
informasi dan komunikasi di negara kita. Kami ucapkan terima kasih kepada para 
reviewer yang telah bersedia melakukan review, juga kepada pembicara tamu dan nara 
sumber yang telah berkontribusi pada acara ini, serta kepada semua pihak yang telah 
membantu proses produksi prosiding ini.   
 
 
 
Ketua Pelaksana 
Dr. Ir. Hotniar Siringoringo, MSc. 
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Abstrak 

 
Platform android memilki kemampuan untuk digunakan sebagai pembelajaran karena 
fiturnya yang lengkap. Untuk itu penulis tertarik ingin membuat sebuah aplikasi 
pembelajaran Bahasa Jerman Level Dasar Berbasis Android. Aplikasi ini memberikan 
fasilitas pembelajaran tentang pengenalan dasar yang meliputi alfabet dan number 
yang disertakan dengan contoh dan dilengkapi dengan suara. Aplikasi ini juga  terdiri 
dari menu dialog yang disertakan dengan suara untuk mempermudah pemahaman, 
menu kosakata untuk mempermudah mengetahui arti pada setiap kata, menu tata 
bahasa untuk mempermudah pemahaman tentang tata bahasa yang disertakan dengan 
contoh – contoh kalimat. Aplikasi ini juga memberikan fasilitas untuk mengevaluasi 
hasil belajar, yaitu dengan disediakannya latihan soal serta ujian, dimana nantinya 
user dapat melihat nilai yang didapatkannya selama belajar menggunakan aplikasi 
Deutsch Lernen. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan dapat memudahkan dan 
membantu  para pengguna android yang ingin belajar mengenai bahasa Jerman. 
 
Kata Kunci: Android, Deutsch Lernen.  

 
Abstract 

 
Android platform have the capability to be used as a learning because of its complete. 
To the authors are interested in making an application to learning the German 
language Android-Based Basic Level. This application provides a knowledge of basic 
learning facilities that include the alphabet and numbers are included with the sample 
and is equipped with sound. The application also consists of a dialog menu with sound 
included for ease of understanding, vocabulary menu to make it easier to know the 
meaning of each word, grammar menu for ease of understanding about grammar 
supplied with an example - the example sentence. The application also provides the 
facility to evaluate the learning outcomes, with the provision exercises and exams, 
which the user will be able to see the values acquired during the study uses Deutsch 
Lernen applications. With this application is expected to facilitate and assist the 
android users who want to learn about the German language. 
 
Keywords: Android, Deutsch Lernen.  

 
PENDAHULUAN 
 

Android merupakan salah satu plat-
form yang dikembangkan oleh google dan 
menjadi sangat populer saat ini. Salah 
satu pemanfaatan yang bisa dilakukan 
oleh platform anrdoid ini adalah untuk 

membuat pembelajaran berbasis mobile. 
Platform android memilki kemampuan 
untuk digunakan sebagai pembelajaran 
karena fiturnya yang lengkap. Pembe-
lajaran yang baik sendiri dapat mempe-
ngaruhi pemikiran dalam proses peneri-
maan materi pembelajaran. Contohnya 
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saja dengan berkembangnya teknologi 
pembelajaran melalui media “mobile” 
yang berarti bisa dibawa kemana saja, 
maka pembelajaran akan sangat mudah 
dilakukan dimanapun dan kapanpun. 
Penggunaan bahasa yang baik merupakan 
faktor utama penentu  keberhasilan dalam 
menyampaikan suatu pembelajaran. 

Seperti yang kita ketahui bersama 
bahasa merupakan penghubung antara 
satu orang dengan orang yang lain. 
Dengan berbahasa yang benar maka in-
ormasi akan mudah disampaikan kepada 
orang lain. Penulis mengambil materi 
bahasa Jerman karena bahasa Jerman 
merupakan salah satu dari bahasa yang 
terkenal di dunia. Perlu diketahui bahwa 
wilayah Jerman berada di titik strategis 
dimana para pelajar dan orang–orang 
banyak berkunjung ke tempat tersebut. 
Alasan inilah yang membuat penulis 
mengangkat materi bahasa Jerman untuk 
dijadikan sebagai pembelajaran berbasis 
mobile menggunakan perangkat lunak 
android. 

Dengan adanya aplikasi ini diharap-
kan dapat memudahkan dan membantu  
para pengguna android yang ingin belajar 
mengenai bahasa Jerman. Aplikasi yang 
dibuat ini terbatas pada level A1 dimana 
penulis memberikan dasar mengenai 
pengenalan bahasa Jerman yang disertai 
dengan suara, dialog, latihan soal, serta 

menu ujian untuk menguji kemampuan 
pengguna dalam. 
 
METODE PENELITIAN 
 

Metode yang digunakan dalam pe-
nelitian ini adalah metode penelitian 
pengembangan, dimana desain pengem-
bangan yang dipilih adalah menggunakan 
Model Dick dan Carey. Karena luaran 
utama yang akan dihasilkan dalam pene-
litian berupa sebuah perangkat lunak, 
maka dalam proses pengembangan media 
akan dilengkapi dengan metode khusus 
pengembangan perangkat lunak dengan 
menggunakan metode Software Develop-
ment Life Cycle (SDLC) dengan 
Waterfall-based Model (Wirawan, 2011). 

Karena media yang dikembangkan 
dalam penelitian pengembangan ini akan 
menghasilkan produk akhir berupa pe-
rangkat lunak program simulasi, maka 
tahap ketiga akan dilanjutkan dengan 
tahap keempat dari desain pengem-
bangan. Metodologi SDLC ini merupakan 
metodologi untuk menganalisis dan 
merancang sebuah sistem secara terstruk-
tur. Tahap kelima yang merupakan tahap 
terakhir dari desain pengembangan media 
pembelajaran, dimana pada tahap ini 
dilakukan pengujian perangkat lunak se-
bagai media pembelajaran 
 

 
Gambar 1. Tahapan Desain Pengembangan Media 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 
 
Bahasa Jerman 

Bahasa Jerman adalah bahasa yang 
penting dalam komunikasi internasional. 
Lebih dari 101 juta orang di dunia 
berbahasa Jerman. Sekitar 20 juta orang 
di seluruh dunia mempelajari Bahasa 
Jerman. Di Eropa Bahasa Jerman meru-
pakan bahasa ibu bagi 100 juta orang. 
Tidak hanya di Jerman, tetapi juga di 
Austria, Swiss, Luxemburg dan 
Liechtenstein. Hal ini menempatkan 
Bahasa Jerman di antara 12 bahasa paling 
umum dipakai di dunia, 2,1% dari 
populasi dunia. Di Eropa bahasa Jerman 
adalah bahasa ibu yang paling luas 
digunakan. 

Bahasa Jerman menempati kedu-
dukan kuat dalam pengetahuan dan sastra. 
Jerman sebagai bahasa pengetahuan dan 
teknologi memainkan peran penting da-
lam penelitian dan pendidikan. Saat ini 
Bahasa Inggris adalah bahasa inter-
nasional yang dominan untuk pengeta-
huan dan sastra. Namun dalam jaringan 
kerjasama internasional dan lintas disiplin 
di tingkat global Bahasa Jerman masih 
banyak dipakai. Masyarakat Jerman mo-
dern mendasarkan diri pada pengetahuan, 
yaitu pengetahuan dan penelitian menem-
pati kedudukan kuat dalam kehidupan 
umum di Jerman. 

Bahasa Jerman sebagai bahasa 
kebudayaan membuka wawasan intelek-
tual. Kebudayaan Jerman mewujudkan 
diri dalam berbagai bentuk: dari sastra 
dan musik, teater dan film hingga ke 
arsitektur, lukisan, filosofi dan seni. 
Pengetahuan bahasa Jerman memung-
kinkan Anda mengenal satu dari kebu-
dayaan besar Eropa dalam bentuk aslinya. 
Di dunia sastra (Goethe, Schiller, Kafka, 
Grass), dunia musik (Bach, Mozart, 
Beethoven, Wagner), filosofi (Luther, 
Kant, Schopenhauer, Nietzsche), atau 
psikologi (Freud, Adler, Jung), atau juga 
dunia penelitian dan pengetahuan 
(Kepler, Einstein, Röntgen, Planck) 

Bahasa Jerman adalah bahasa bagi 
pikiran besar. Selain itu Bahasa Jerman 
adalah bahasa yang penting untuk perda-
gangan. Jerman adalah negara pengeks-
por utama di dunia. Jerman memiliki eko-
nomi yang kuat dan partner industri dan 
perdagangan, pariwisata, industri dan lain 
sebagainya (Prima, 2010). 

Android adalah sistem operasi yang 
berbasis Linux untuk telepon seluler 
seperti telepon pintar dan komputer 
tablet. Android menyediakan platform 
terbuka bagi para pengembang untuk 
menciptakan aplikasi mereka sendiri 
untuk digunakan oleh bermacam piranti 
bergerak. Awalnya Google Inc. membeli 
Android Inc., pendatang baru yang 
membuat peranti lunak untuk ponsel. 
Kemudian untuk mengembangkan 
Android, dibentuklah Open Handset 
Alliance, konsorsium dari 34 perusahaan 
peranti keras, peranti lunak, dan tele-
komunikasi, termasuk Google, HTC, 
Intel, Motorola, Qualcomm, T-Mobile, 
dan Nvidia. 

Fitur yang tersedia di Android 
adalah kerangka aplikasi yang memung-
kinkan penggunaan dan penghapusan 
komponen yang tersedia; Dalvik mesin 
virtual yang dioptimalkan untuk perang-
kat mobile; grafik di 2D dan grafis 3D 
berdasarkan pustaka OpenGL; SQLite 
untuk penyimpanan data; juga 
mendukung media audio, video, dan 
berbagai format gambar (MPEG4, H.264, 
MP3,AAC, AMR, JPG, PNG, GIF) GSM, 
Bluetooth, EDGE, 3G, dan WiFi 
(hardware dependent), kamera, Global 
Positioning System (GPS), kompas, dan 
accelerometer (tergantung hardware). 

Android memiliki berbagai keung-
gulan sebagai software yang memakai ba-
sis kode komputer yang bisa didistri-
busikan secara terbuka (open source) 
sehingga pengguna bisa membuat aplikasi 
baru di dalamnya. Android memiliki 
aplikasi native Google yang terintegrasi 
seperti pushmail Gmail, Google Maps, 
dan Google Calendar. 
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Para penggemar open source kemu-
dian membangun komunitas yang mem-
bangun dan berbagi Android berbasis 
firmware dengan sejumlah penyesuaian 
dan fitur-fitur tambahan, seperti FLAC 
lossless audio dan kemampuan untuk 
menyimpan aplikasi pada microSD card. 
Mereka sering memperbaharui paket-
paket firmware dan menggabungkan 
elemen-elemen fungsi Android yang 
belum resmi diluncurkan dalam suatu 
carrier-sanction firmware (Wikipedia). 

 
Usecase Diagram 

Use case merupakan gambaran ske-
nario dari interaksi antara user dengan 
sistem. Sebuah diagram use case meng-
gambarkan hubungan antara aktor dan 
kegiatan yang dapat dilakukannya terha-
dap aplikasi. 

 
Struktur Navigasi 

Aplikasi Deutsch Lernen menggu-
nakan struktur navigasi Hirarki. Dimana 
Deutsch Lernen adalah pusat navigasi 
yang merupakan penghubung ke semua 
fitur pada aplikasi. 

Dari struktur navigasi ini, perpin-
dahan antar fitur yang tersedia dapat dila-
kukan melalui Deutsch Lernen. Android 
mendukung fitur layar sentuh kapasitif 
yang dapat menerima input sentuhan jari, 
sehingga navigasi dapat dilakukan dengan 
menggunakan sentuhan pada layar. 
 

 
 

Gambar 2. Usecase Diagram 
 

 
Gambar 3.  Struktur Navigasi 
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Implementasi  
Implementasi merupakan tahap 

pengembangan rancangan menjadi kode 
program. Pada awal bagian ini dijabarkan 
spesifikasi perangkat keras dan lunak di 
mana program diimplementasikan. Ba-
gian utama implementasi adalah penja-
baran rancangan kelas menjadi kelas yang 
ditulis dalam sintaks Bahasa Pemro-
graman Java. Di samping itu disajikan 
juga tampilan Deutsch Lernen setelah di-
implementasikan pada telepon genggam 
Samsung Galaxy Ace S – 5830. 

Pada interface menu, terdapat bebe-
rapa ikon menu yang memiliki fungsi 
tersendiri. Menu Basic akan menampil-
kan pengenalan dasar tentang bahasa 
Jerman yang meliputi alfabet dan angka 
yang disertakan dengan suara. Menu kosa 
kata menampilkan kosa kata dan terje-
mahannya untuk memudahkan menghafal 
Grammatik menyediakan formula yang 
disertakan dengan contoh kalimat sesuai 
dengan formula. Untuk mengevaluasi ha-
sil belajar, disediakan menu latihan dan 
ujian. Menu Dialog menampilkan perca-
kapan sederhana yang terjadi pada kegiat-
an sehari–hari. Menu about berisi 
informasi mengenai aplikasi serta menu 
keluar untuk menutup aplikasi. Pada 
menu tampilan saat pengguna memilih 
exit maka akan muncul notifikasi apakah 
pengguna benar-benar akan keluar atau 
tidak. 

                                          

 
Gambar 4. Tampilan Menu Utama 

 
Gambar 5. Tampilan Menu Basic 

 

 
Gambar 6. Tampilan Menu Alfabet 

 
Keterangan : 
Alfabet: Berisi huruf alfabet yang disertai 
dengan suara 
Numerik: Berisi number 1 – 1000 yang diser-
tai suara 

 

 
Gambar 7. Tampilan Kosa Kata             
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Gambar 8. Tampilan Essen und Triknken 

 

 
Gambar 9. Tampilan Menu Tata Bahasa   

 

 
Gambar 10. Tampilan Menu About 

 

 
Gambar 11. Tampilan Menu Keluar 

SIMPULAN DAN SARAN 
 
Dengan adanya pembelajaran Baha-

sa Jerman berbasis mobile dapat mem-
bantu para pengguna ponsel khususnya 
berbasis android untuk belajar Bahasa 
Jerman dengan ponsel sebagai medianya. 
Aplikasi ini hanya berada pada level A1 
atau basic, maka perlu pengembangan 
lebih lanjut untuk mengembangkan pada 
level selanjutnya, yaitu A2, A3, B1, B2, 
C1, dan C2. 
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