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KATA PENGANTAR 
 
 

Pertukaran informasi merupakan kebutuhan masyarakat modern, sehingga Teknologi 
Informasi dan Komunikasi (TIK) menjadi hal yang sangat penting. Secara kasat mata, 
setiap orang dapat menyaksikan perkembangan TIK yang sangat pesat. Perkembangan 
TIK sampai saat ini masih didominasi oleh negara-negara maju. Kondisi ini harus 
direposisi.  
 
Indonesia memiliki sumber daya manusia yang handal dan banyak, di antaranya berada 
di perguruan tinggi.  Sumber daya manusia ini terkesan bekerja masih sendiri-sendiri.  
Penelitian di lingkungan perguruan tinggi maupun litbang sering disalahartikan sebagai 
pemuas akademis, sementara di kalangan industri lebih tertarik pada penyelesaian 
ekonomis jangka pendek.  Permasalahan ini dapat diatasi dengan memulai kolaborasi 
antara dunia pendidikan, litbang, industri dan pemerintah. 
 
KOMMIT merupakan seminar nasional di bidang komputer dan teknik yang 
mendukung pengembangan teknologi komputer maupun aplikasi komputer dalam 
berbagai bidang. Seminar ini bertujuan menyediakan wadah bagi peneliti, akademisi 
dan praktisi untuk saling bertukar informasi, berdiskusi dan berkolaborasi sehingga 
dapat menghasilkan produk siap pakai di dalam bidang sistem informasi.  
 
Topik yang menjadi pembahasan pada KOMMIT ke 7 ini adalah: sistem informasi 
manajemen, sistem informasi geografis, sistem informasi medis, enterprise resource 
planning, information retrieval, matematika aplikasi, sistem keamanan, aplikasi 
multimedia, pengolahan sinyal dan citra, computer vision, open source & open content, 
e-government, e-business, e-education, data semantik, information system 
interoperability, distributed, parallel, grid, P2Pp, mobile information management, 
mobile tecnology, green computing, telekomunikasi dan jaringan komputer, sistem 
kontrol, instrumentasi dan diagnosis, mekanika dan elektronika, energi terbarukan, 
cognitive science, soft computing, perceptual science, bioinformatika dan 
geoinformatika, collaborative network, dan electron devices. 
 
Artikel yang disajikan pada seminar ini setelah melalui proses peer review, berjumlah 
seratus satu, yang berasal dari 15 Perguruan Tinggi di Indonesia.  Beberapa artikel yang 
terpilih akan di publikasikan pada Jurnal Ilmiah yang diterbitkan oleh Universitas 
Gunadarma.  
 
Semoga seminar ini dapat memberikan masukan bagi pengembangan teknologi 
informasi dan komunikasi di negara kita. Kami ucapkan terima kasih kepada para 
reviewer yang telah bersedia melakukan review, juga kepada pembicara tamu dan nara 
sumber yang telah berkontribusi pada acara ini, serta kepada semua pihak yang telah 
membantu proses produksi prosiding ini.   
 
 
 
Ketua Pelaksana 
Dr. Ir. Hotniar Siringoringo, MSc. 
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Abstrak 
 

Pengunjung kampus Universitas Gunadarma khususnya mahasiswa memerlukan 
beberapa fasilitas di sekitar kampus untuk beraktifitas dan membantu pekerjaannya. 
Namun tidak semua pengunjung dan mungkin para mahasiswa mengetahui lokasi-
lokasi dari tempat usaha tersebut, terlebih mahasiswa baru. Dan tidak semua dari 
tempat usaha tersebut dapat terlihat oleh pengunjung ataupun mahasiswa. 
Berdasarkan hal di atas, penulis mencoba membuat suatu aplikasi mobile dengan judul 
pembuatan aplikasi pemetaan tempat-tempat usaha di sekitar kampus Depok 
Gunadarma menggunakan Android 2.1. Tujuan dari penyusunan tulisan ini adalah 
membuat suatu aplikasi pemetaan dapat yang menunjukkan lokasi tempat-tempat 
usaha yang berada di sekeliling kampus dengan memanfaatkan library Google Map. 
Proses pembuatan aplikasi meng-gunakan beberapa tahap, yaitu pertama tahap 
pengumpulan data. Kedua adalah perancangan database. Selanjutnya adalah tahapan 
pembuatan aplikasi. Pada tahap ini digunakan Eclipse Helios dan Android SDK 
Manager sebagai tool pemrograman sekaligus media untuk menuliskan sintaks 
pemrograman aplikasi ini. Tahap terakhir adalah tahap uji coba aplikasi. Aplikasi ini 
menggambarkan tentang implementasi bahasa pemrograman Android, dimana aplikasi 
ini dapat dijalankan pada situasi yang terhubung ke jaringan internet dan GPS dalam 
keadaan aktif pada sebuah telepon seluler bersistem operasi Android. Aplikasi ini 
memiliki aturan penggunaan yang sederhana, dimana pengguna harus setidaknya 
mengaktifkan GPS terlebih dahulu, jaringan internet tidak harus aktif, meskipun peta 
tidak akan muncul tetapi posisi lokasi pengguna dan posisi-posisi tempat usaha akan 
tetap terlihat. 
 
Kata Kunci: Android 2.1, aplikasi pemetaan, Google Map, bahasa pemrograman 
 

PENDAHULUAN 
 

Pengunjung kampus Universitas 
Gunadarma khususnya mahasiswa 
memerlukan beberapa fasilitas di sekitar 
kampus untuk beraktifitas dan membantu 
pekerjaannya. Di sekeliling kampus 
Universitas Gunadarma terdapat banyak 
tempat usaha yang menawarkan fasilitas-
fasilitas tersebut. Mulai dari tempat 
fotokopi dan alat tulis, warnet, warung 
sampai toko komputer. Namun tidak 
semua pengunjung dan mungkin para 

mahasiswa mengetahui lokasi-lokasi dari 
tempat usaha tersebut, terlebih mahasiswa 
baru. Dan tidak semua dari tempat usaha 
tersebut dapat terlihat oleh pengunjung 
ataupun mahasiswa, beberapa di antara-
nya terdapat di dalam jalan-jalan kecil 
atau lokasi yang tidak biasa dilewati 
pengunjung sehingga tidak banyak 
pengunjung yang mengunjungi tempat 
usaha tersebut. 

Berdasarkan hal di atas, penulis 
mencoba membuat suatu aplikasi mobile 
dengan judul pembuatan aplikasi 
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pemetaan tempat-tempat usaha di sekitar 
kampus Depok Gunadarma menggunakan 
Android 2.1. Adapun tujuan dari penyu-
sunan tulisan ini adalah membuat suatu 
aplikasi pemetaan dapat yang menunjuk-
kan lokasi tempat-tempat usaha yang 
berada di sekeliling kampus dengan me-
manfaatkan library Google Map dengan 
fitur yang terdapat dalam aplikasi seperti: 
menampilkan lokasi-lokasi, menambah 
lokasi baru, mengedit lokasi, dan 
menghapus lokasi. 

Aplikasi ini diharapkan dapat 
membantu pengguna aplikasi secara 
umumnya pengguna telepon seluler 
Android dan khususnya mahasiswa agar 
dapat dengan lebih mudah mencari fasi-
litas yang dibutuhkannya selama perku-
liahan. Selain itu, aplikasi ini diharapkan 
dapat membantu mempromosikan tem-
pat-tempat usaha yang kurang begitu di-
ketahui sehingga membantu perekono-
mian di sekitar kampus. 

 
METODE PENELITIAN 

      
Dalam penulisan ini, penulis meng-

gunakan penulisan studi pustaka, yakni 
mengumpulkan data dan informasi dari 
buku teks, internet, artikel, berbagai buku 
pemrograman Android, dan jurnal ilmiah 
yang berkaitan dengan penulisan ilmiah 
ini. Selain itu penulis juga melakukan 
kunjungan langsung ke lokasi guna 
mendapatkan koordinat yang tepat dari 
tempat usaha yang ada. 

Proses pembuatan aplikasi meng-
gunakan beberapa tahap, yaitu: pertama 
tahap pengumpulan data. Penulis 
mengumpulkan bahan dari beberapa 
sumber seperti tutorial, artikel dari 
internet, buku-buku yang berhubungan 
dengan pemrograman Android, dan serta 
melakukan kunjungan langsung ke lokasi 
tempat makan. Penulis juga melakukan 
penelitian dari beberapa aplikasi yang 
berhubungan dengan penggunaan peta 
Google Map yang sudah ada sebagai 
referensi pembuatan aplikasi.  

Kedua adalah perancangan 
database. Selanjutnya adalah tahapan 
pembuatan aplikasi. Pada tahap ini 
penulis menggunakan Eclipse Helios dan 
Android SDK Manager sebagai tool 
pemrograman sekaligus media untuk 
menuliskan sintaks pemrograman aplikasi 
ini.  

Tahap pembuatan aplikasi ini 
dilakukan pada komputer yang mempu-
nyai spesifikasi sebagai berikut: 
Processor Intel Pentium Dual CPU T2390 
@ 1.86 GHz (2 CPU), 766 MB RAM. 
Sistem Operasi Windows Professional 
SP3, Eclipse Helios, dan Android SDK 
Manager. Tahap terakhir adalah tahap uji 
coba aplikasi. 

 
HASIL DAN PEMBAHASAN 

 
Aplikasi ini menggambarkan 

tentang implementasi bahasa pemro-
graman Android, dimana aplikasi ini 
dapat dijalankan pada situasi yang 
terhubung ke jaringan internet dan GPS 
dalam keadaan aktif pada sebuah telepon 
seluler bersistem operasi Android. Apli-
kasi ini memiliki aturan penggunaan yang 
sederhana, dimana pengguna harus seti-
daknya mengaktifkan GPS terlebih 
dahulu, jaringan internet tidak harus aktif, 
meskipun peta tidak akan muncul tetapi 
posisi lokasi pengguna dan posisi-posisi 
tempat usaha akan tetap terlihat. Setelah 
lokasi pengguna dan lokasi-lokasi tempat 
usaha muncul, pengguna dapat mengetuk 
pada icon suatu tempat usaha maka akan 
muncul informasi tentang tempat tersebut 
seperti: Nama tempat, Kategori tempat, 
Koordinat tempat, dan Jarak antara 
pengguna dan tempat. 

Pada bagian atas tampilan utama 
terdapat sebuah Toggle Button yang 
berfungsi untuk menampilkan tampilan 
satelit atau tidak, meskipun tampilan 
satelit lebih rinci tetapi tampilan ini 
memerlukan data yang diunduh cukup 
banyak sehingga mungkin memakai lebih 
banyak pulsa tergantung pada tarif 
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operator pengguna. Jika pengguna mene-
kan tombol fisik Option pada telepon 
selulernya, maka akan muncul 4 menu, 
yaitu; Refresh, Posisi Saya, Edit Tempat, 
dan Bantuan, dimana masing-masing 
menu fungsinya berbeda-beda. 

Aplikasi ini dibuat dalam bentuk 
stuktur menu. Menu ini digunakan untuk 
mempermudah pengnavigasian dalam 
mengoperasikan aplikasi. Struktur navi-
gasi campuran atau komposit merupakan 
gabungan dari struktur sebelumnya dan 
disebut juga struktur navigasi bebas, 
maksudnya adalah jika suatu tampilan 
membutuhkan percabangan maka dibuat 
percabangan. Struktur ini paling banyak 
digunakan dalam pembuatan aplikasi 
multimedia. 

Aplikasi ini terdiri dari 4 antarmuka 
atau tampilan yaitu Tampilan Utama, 
Tampilan List View, Tampilan Tambah, 
dan Tampilan Bantuan. Masing-masing 
tampilan tersebut terbagi lagi atas 
beberapa menu yang menggambarkan 
bagian-bagian dari tiap menu. Tampilan 
aplikasi ini dapat dilihat pada Gambar 1. 

 

 
 

Gambar 1. Tampilan Aplikasi pada Google 
Map 
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