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KATA PENGANTAR 
 
 

Pertukaran informasi merupakan kebutuhan masyarakat modern, sehingga Teknologi 
Informasi dan Komunikasi (TIK) menjadi hal yang sangat penting. Secara kasat mata, 
setiap orang dapat menyaksikan perkembangan TIK yang sangat pesat. Perkembangan 
TIK sampai saat ini masih didominasi oleh negara-negara maju. Kondisi ini harus 
direposisi.  
 
Indonesia memiliki sumber daya manusia yang handal dan banyak, di antaranya berada 
di perguruan tinggi.  Sumber daya manusia ini terkesan bekerja masih sendiri-sendiri.  
Penelitian di lingkungan perguruan tinggi maupun litbang sering disalahartikan sebagai 
pemuas akademis, sementara di kalangan industri lebih tertarik pada penyelesaian 
ekonomis jangka pendek.  Permasalahan ini dapat diatasi dengan memulai kolaborasi 
antara dunia pendidikan, litbang, industri dan pemerintah. 
 
KOMMIT merupakan seminar nasional di bidang komputer dan teknik yang 
mendukung pengembangan teknologi komputer maupun aplikasi komputer dalam 
berbagai bidang. Seminar ini bertujuan menyediakan wadah bagi peneliti, akademisi 
dan praktisi untuk saling bertukar informasi, berdiskusi dan berkolaborasi sehingga 
dapat menghasilkan produk siap pakai di dalam bidang sistem informasi.  
 
Topik yang menjadi pembahasan pada KOMMIT ke 7 ini adalah: sistem informasi 
manajemen, sistem informasi geografis, sistem informasi medis, enterprise resource 
planning, information retrieval, matematika aplikasi, sistem keamanan, aplikasi 
multimedia, pengolahan sinyal dan citra, computer vision, open source & open content, 
e-government, e-business, e-education, data semantik, information system 
interoperability, distributed, parallel, grid, P2Pp, mobile information management, 
mobile tecnology, green computing, telekomunikasi dan jaringan komputer, sistem 
kontrol, instrumentasi dan diagnosis, mekanika dan elektronika, energi terbarukan, 
cognitive science, soft computing, perceptual science, bioinformatika dan 
geoinformatika, collaborative network, dan electron devices. 
 
Artikel yang disajikan pada seminar ini setelah melalui proses peer review, berjumlah 
seratus satu, yang berasal dari 15 Perguruan Tinggi di Indonesia.  Beberapa artikel yang 
terpilih akan di publikasikan pada Jurnal Ilmiah yang diterbitkan oleh Universitas 
Gunadarma.  
 
Semoga seminar ini dapat memberikan masukan bagi pengembangan teknologi 
informasi dan komunikasi di negara kita. Kami ucapkan terima kasih kepada para 
reviewer yang telah bersedia melakukan review, juga kepada pembicara tamu dan nara 
sumber yang telah berkontribusi pada acara ini, serta kepada semua pihak yang telah 
membantu proses produksi prosiding ini.   
 
 
 
Ketua Pelaksana 
Dr. Ir. Hotniar Siringoringo, MSc. 
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Abstrak 
 

       Dunia perfilman di era globalisasi sudah semakin maju. Perusahaan distributor film 
berpengaruh dalam perkembangan dunia perfilman tersebut. Di mana perusahaan 
perusahaan distributor harus mendistribusikan film-film dari Production House ke 
cabang perusahaan tersebut yang ada di Indonesia. Untuk itu,dibutuhkan kurir yang 
menjadi ujung tombak bagian dari pendistribusian. Diperlukan minimum waktu untuk 
menyelesaikan tugas mereka. Berdasarkan hal tersebut, maka pada penulisan ini akan 
membahas bagaimana menentukan minimum waktu untuk menyelesaikan pendistribusian 
film dengan waktu yang minim dengan menerapkan metode djikstra. Hasil paper ini 
adalah disarankannya jalur atau rute yang terpendek dan biaya yang efisien untuk 
perusahaan pendistribusi film dalam mengantarkan film ke cabang perusahaan di 
Jakarta Selatan.  
  
Kata Kunci :Djikstra, jarak, film, Jakarta selatan 

 
 
PENDAHULUAN 
 

Film merupakan sarana hiburan 
yang semakin populer belakangan ini. Hal 
ini dikarenakan industri perfilman yang 
terus melakukan inovasi, sehingga dunia 
film menjadi semakin menarik. Tak heran 
hal ini membuat para penggemar film 
semakin dimanjakan dengan banyaknya 
film yang menarik. Bioskop pun semakin 
menjamur salah satunya di kawasan 
Jakarta Selatan. Bagian terpenting dari 
bioskop adalah bagian distribusi. Proses 
distribusi yang lebih dekat dan tepat 
waktu  akan  mengoptimasi waktu pendis-
tribusian menjadi lebih cepat . Perusahaan 
bisa menerima untung, para pelanggan 
puas dengan layanan perusahaan. Jika 
efisiensi waktu dan tidak terpenuhi, tentu 
saja akan menyebabkan ketidakpuasan 
pelanggan. 

Batasan masalah dalam penulisan 
ini adalah penentuan jarak terpendek 
antara bioskop-bioskop di Jakarta Selatan 

Berdasarkan dari latar belakang 
masalah yang sudah dikemukakan maka 
dapat dirumuskan suatu permasalahan 
untuk memberikan suatu ide yang 
menarik untuk membantu pendistributor 
film khususnya untuk lebih mudah 
mendistribusikan film ke bioskop- 
bioskop di Jakarta Selatan 

 Graph 
Menurut Dasgupta dkk (2008), 

graph merupakan himpunan tak kosong 
titik-titik yang disebut vertex (juga 
disebut dengan node) dan himpunan 
garis-garis yang menghubungkan titik 
tersebut yang disebut dengan edge (juga 
disebut dengan arc),sehingga dapat dino-
tasikan sebagai G(V,E). 
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Dalam matematika, graf merupakan 
representasi abstrak dari satu set objek di 
mana beberapa pasang benda dihubung-
kan dengan link. Obyek saling berhu-
bungan diwakili oleh abstraksi mate-
matika yang disebut simpul, dan link 
yang menghubungkan beberapa pasang 
simpul disebut tepi. Biasanya, grafik di-
gambarkan dalam bentuk diagram sebagai 
kumpulan titik-titik yang disebut simpul, 
digabung dengan garis atau kurva untuk 
edge. Graf adalah salah satu objek 
penelitian dalam matematika diskrit. 

Edge mungkin diarahkan (asime-
tris) atau tidak diarahkan (simetris). 
Misalnya, jika simpul mewakili orang di 
sebuah pesta, dan ada edge antara dua 
orang jika mereka berjabat tangan, maka 
ini adalah sebuah graf tidak berarah, 
karena jika A berjabat tangan dengan B, 
maka B juga berjabat tangan dengan  A. 
Di sisi lain, jika simpul mewakili orang di 
sebuah pesta, dan ada edge dari A ke B 
apabila A mengenal B, maka ini meru-
pakan graf   berarah, karena pengetahuan 
seseorang tidak selalu berhubungan 
simetris (yaitu, satu orang tahu orang lain 
tidak selalu berlaku kebalikan, misalnya, 
banyak penggemar mungkin tahu me-
ngenai seorang selebriti, tapi selebriti 
tersebut tidak mungkin untuk mengetahui 
semua penggemar mereka). Jenis terakhir 
dari graf disebut grafik berarah dan 
edges-nya disebut directed edge atau 
busur. Simpul juga disebut node atau 
titik, dan edges juga disebut garis. Graf 
adalah subyek dasar yang dipelajari oleh 
teori graf. Kata "graph" pertama kali 
digunakan dalam pengertian ini oleh JJ 
Sylvester pada tahun 1878 

 
Algoritma Dijkstra 

Pada tahun 1959 sebuah tulisan 
sepanjang tiga halaman yang berjudul A 
Note on Two  Problems in Connexion 
with Graphs diterbitkan pada jurnal 
Numerische Mathematik. Pada tulisan ini, 
Edsger W. Dijkstra – seorang ilmuwan 
computer berumur dua puluh sembilan 

tahun - mengusulkan algoritma-algoritma 
untuk solusi dari dua masalah teoritis graf 
dasar: the minimum weight Algoritma 
Dijkstra untuk masalah jalan terpendek 
adalah satu dari algoritma-algoritma 
paling ternama pada ilmu komputer dan 
sebuah algoritma paling popular pada 
operasi pencarian(OR). 

  Dinamai menurut penemunya, 
seorang ilmuwan komputer, Edsger 
Dijkstra, adalah sebuah algoritma rakus 
(greedy algorithm) seperti yang diulas 
pada buku Algorithmics (Brassard and 
Bratley [1988, pp. 87-92]). Algoritma ini 
dipakai dalam memecahkan permasa-
lahan jarak terpendek (shortest path 
problem) untuk sebuah graf berarah (di-
rected graph) dengan bobot-bobot sisi 
(edge weights) yang bernilai tak-negatif. 

Misalnya, bila vertices dari sebuah 
graf melambangkan kota-kota dan bobot 
sisi (edge weights) melambangkan jarak 
antara kota-kota tersebut, maka algoritma 
Dijkstra dapat digunakan untuk mene-
mukan jarak terpendek antara dua kota. 

Input algoritma ini adalah sebuah 
graf berarah yang berbobot (weighted 
directed graph) G dan sebuah sum-
ber vertex s dalam G dan V adalah him-
punan semua vertices dalam graph G. 

Setiap sisi dari graf ini adalah 
pasangan vertices (u,v) yang melambang-
kan hubungan dari vertex u ke vertex v. 
Himpunan semua tepi disebut E. Bobot 
(weights) dari semua sisi dihitung dengan 
fungsi: 

 
) 

 
jadi w(u,v) adalah jarak tak-negatif dari 
vertex u ke vertex v. 

Ongkos (cost) dari sebuah sisi dapat 
dianggap sebagai jarak antara dua vertex, 
yaitu jumlah jarak semua sisi dalam jalur 
tersebut. Untuk sepasang ver-
tex s dan t dalam V, algoritma ini menghi-
tung jarak terpendek dari s ke t. 
 
 

Kurnia dkk, Penerapan Metode Dijkstra...  37 



Prosiding Seminar Ilmiah Nasional Komputer dan Sistem Intelijen (KOMMIT 2012)                 Vol. 7 September 2012 
Universitas Gunadarma – Depok 18 – 19 September 2012  ISSN: 2302-3740 

METODE PENELITIAN HASIL DAN PEMBAHASAN 
  

Lngkah-langkah Penelitian: Dalam penelitian ini penulis meng-
gunakan teknik pengumpulan data dengan 
menggunakan pengumpulan data sekun-
der. Data sekunder diperoleh penulis 
dengan cara melakukan penelitian kepus-
takaan yang menjadi pendukung dan 
pelengkap penelitian di lapangan. Studi 
pustaka ini berupa buku-buku, artikel-
artikel, dan segala sesuatu yang berhu-
bungan dengan masalah yang sedang 
diteliti. 

 
1. Mengumpulkan data-data bioskop di 

Jakarta Selatan 
2. Membagi tugas kurir dengan asumsi 

kurir yang bertugas dua orang. 
3. Menghitung jarak antara bioskop satu 

dengan yang lain dengan asumsi: 
a. Berkendaraan sepeda motor 

dengan kecepatan : 60 Km/h 
a. Lalu lintas tidak macet 
b. BBM dalam keadaan penuh. 
c. Kurir yang ditugaskan dua orang 

  
 
 

 
Gambar 1.  Peta Bioskop di Jakarta Selatan 

 
 

 
 

Gambar 2. Graf Peta Bioskop di Jakarta Selatan 
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Penerapan Algoritma Dijkstra 
Dengan menggunakan metode 

algoritma Dijkstra didapatkan suatu per-
hitungan jarak. Gambar 1 merupakan peta 
dari bioskop-bioskop di Jakarta Selatan. 
Dari gambar 1. didapat suatu graff seperti 
Gambar 2.Dari Gambar 1 dan Gambar 2 
dapat dibagi menjadi empat rute. Empat 
rute yang dilalui dapat dilihat pada 
Gambar 3. 

Pada Gambar 3 fertex A adalah 
Mampang, B adalah Kalibata Mall, C 
adalah Pejaten Village, dan D adalah 
Cilandak Town Square. Dilihat dari 
gambar 2.0 diperoleh jalur terpendek me-

lalui Mampang-Kalibata Mall-Cilandak 
Town Square-Mampang. Dengan perhi-
tungan jarak 4,1+5,8+5,2+10,7 berjumlah 
25,8 Km dan waktu yang ditempuh 
adalah 0,43 jam. 

Pada Gambar 4 fertex A adalah 
Blok M Square dan Blok M Plaza, B 
adalah Mampang, C adalah Pondok Indah 
Mall, dan D adalah Gandaria City. Dilihat 
dari gambar 3.0 diperoleh jalur terpendek 
melalui Mampang-Blok M-Gandaria 
City-Pondok Indah mall-Mampang. 
Dengan perhitungan jarak: 
5,8+3,1+2,6+8,6 berjumlah 20,1 Km dan 
waktu yang ditempuh adalah 0,33 jam. 
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Gambar 3. Graf Rute  
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Gambar 4. Graf Rute 
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Gambar 5. Graf Rute 
 

 
Pada Gambar 5 fertex A adalah 

Mampang, B adalah Plaza Semanggi, C 
adalah Planet Holliwood, D adalah 
Epicentrum, dan E adalah Setiabudi One. 
Dilihat dari gambar 4.0 diperoleh jalur 
terpendek melalui Mampang-Plaza 
Semanggi-Planet Holliwood-Mall 
Epicentrum-Setiabudi One. Dengan 
perhitungan jarak : 4,8 + 3,1 + 5,6 + 1,2 + 
6,3 berjumlah 21 Km dan waktu yang 
ditempuh adalah 0,35 jam. 

Pada gambar 6 fertex A adalah 
Mampang, B adalah Senayan City, C 
adalah Plaza Senayan, dan  D adalah 
Platinum Fx. Dilihat dari gambar 5.0 
diperoleh jalur terpendek melalui 
Mampang – Plaza Senayan – Senayan 
City – Platinum Fx – Mampang. Dengan 

perhitungan jarak : 7,9+0,8+1,7+6,9 
berjumlah 17,3  Km dan waktu yang 
ditempuh adalah 0,28 jam. 

Dari Perhitungan-perhitungan di 
atas ditemukan hasil terefektif dari 
berbagai rute yang ada dimulai dari rute 
pertama menghasilkan distribusi  yang 
paling efisien dengan jarak dan waktu 
tempuh:25,8 Km dan 0,43 jam. Kemudian 
rute kedua menghasilka distribusi  yang 
paling efisien dengan jarak dan waktu 
tempuh:20,1 Km dan 0,33 jam. Selan-
jutnya distribusi yang paling efisien 
dengan jarak dan waktu tempuh:21 Km 
dan 0,35 jam. Terakhir, distribusi yang 
paling efisien dengan jarak dan waktu 
tempuh:17,3 Km dan 0,28 jam. 

  
  

 

 
 

Gambar 6. Graf Rute 
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 SIMPULAN 
 

Penerapan dengan menggunakan 
metode algoritma Dijkstra untuk perma-
salahan pencarian jalur terpendek dan 
menemukan waktu yang minimum sangat 
bermanfaat untuk perusahaan tersebut 
yang bekerja di bidang pendistribusian 
film di Indonesia. Hasil penelitian yang 
disarankan adalah dengan menggunakan 
empat orang kurir untuk mengantarkan 
film pada daerah yang sudah ditentukan 
dan menggunakan aplikasi ini untuk arah 
jalan yang sudah  ditentukan. 
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