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KATA PENGANTAR 
 
 

Pertukaran informasi merupakan kebutuhan masyarakat modern, sehingga Teknologi 
Informasi dan Komunikasi (TIK) menjadi hal yang sangat penting. Secara kasat mata, 
setiap orang dapat menyaksikan perkembangan TIK yang sangat pesat. Perkembangan 
TIK sampai saat ini masih didominasi oleh negara-negara maju. Kondisi ini harus 
direposisi.  
 
Indonesia memiliki sumber daya manusia yang handal dan banyak, di antaranya berada 
di perguruan tinggi.  Sumber daya manusia ini terkesan bekerja masih sendiri-sendiri.  
Penelitian di lingkungan perguruan tinggi maupun litbang sering disalahartikan sebagai 
pemuas akademis, sementara di kalangan industri lebih tertarik pada penyelesaian 
ekonomis jangka pendek.  Permasalahan ini dapat diatasi dengan memulai kolaborasi 
antara dunia pendidikan, litbang, industri dan pemerintah. 
 
KOMMIT merupakan seminar nasional di bidang komputer dan teknik yang 
mendukung pengembangan teknologi komputer maupun aplikasi komputer dalam 
berbagai bidang. Seminar ini bertujuan menyediakan wadah bagi peneliti, akademisi 
dan praktisi untuk saling bertukar informasi, berdiskusi dan berkolaborasi sehingga 
dapat menghasilkan produk siap pakai di dalam bidang sistem informasi.  
 
Topik yang menjadi pembahasan pada KOMMIT ke 7 ini adalah: sistem informasi 
manajemen, sistem informasi geografis, sistem informasi medis, enterprise resource 
planning, information retrieval, matematika aplikasi, sistem keamanan, aplikasi 
multimedia, pengolahan sinyal dan citra, computer vision, open source & open content, 
e-government, e-business, e-education, data semantik, information system 
interoperability, distributed, parallel, grid, P2Pp, mobile information management, 
mobile tecnology, green computing, telekomunikasi dan jaringan komputer, sistem 
kontrol, instrumentasi dan diagnosis, mekanika dan elektronika, energi terbarukan, 
cognitive science, soft computing, perceptual science, bioinformatika dan 
geoinformatika, collaborative network, dan electron devices. 
 
Artikel yang disajikan pada seminar ini setelah melalui proses peer review, berjumlah 
seratus satu, yang berasal dari 15 Perguruan Tinggi di Indonesia.  Beberapa artikel yang 
terpilih akan di publikasikan pada Jurnal Ilmiah yang diterbitkan oleh Universitas 
Gunadarma.  
 
Semoga seminar ini dapat memberikan masukan bagi pengembangan teknologi 
informasi dan komunikasi di negara kita. Kami ucapkan terima kasih kepada para 
reviewer yang telah bersedia melakukan review, juga kepada pembicara tamu dan nara 
sumber yang telah berkontribusi pada acara ini, serta kepada semua pihak yang telah 
membantu proses produksi prosiding ini.   
 
 
 
Ketua Pelaksana 
Dr. Ir. Hotniar Siringoringo, MSc. 
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Abstrak 
 

Penulisan ini akan membahas tentang system informasi penyebaran sekolah di Kota 
Bogor yang berbasiskan web berdasarkan data yang telah didapat. Pembuatan 
webGIS ini menggunakan Mapserver, Arcview, MySQL sebagai database dan 
Chameleon sebagai framework. Sedangkan bahasa pemrograman yang digunakan 
adalah HTML, PHP dan CSS. Hasil aplikasi yang sudah diuji coba kepada 10 
kuesioner mengatakan bahwa aplikasi ini dapat memberikan informasi yang baik untuk 
masyarakat untuk mencari lokasi SMA di Kota Bogor. 
 
Kata Kunci: Sistem Informasi Geografis, Arcview, Mapserver, SMA, Framework 
Chameleon.  

 
PENDAHULUAN 
 

Pemanfaatan internet di kalangan 
masyarakat sudah sangat berkembang pe-
sat. Setiap pengguna internet dapat 
berpartisipasi setiap waktu dan manfaat-
nya dapat dirasakan oleh berbagai kalang-
an di bidang perbankan, geografis, indutri 
bahkan di bidang pendidikan. Pemanfaat-
an internet juga terasa di bidang geo-
grafis. Pada pemanfaatannya juga diguna-
kan sebagai penyebaran informasi untuk 
mengetahui letak wilayah suatu negara, 
kota maupun daerah. Penyebaran infor-
masi di bidang geografis juga bermanfaat 
pada bidang pendidikan yang mengguna-
kan informasi pemetaan (geografis) untuk 
penyebaran informasi secara rinci menge-
nai letak sarana pendidikan.  

Banyak sekali aplikasi yang dapat 
ditangani oleh sistem informasi geografis, 
di antaranya adalah pada bidang pendidi-
kan. Peristiwa yang dapat diteliti dengan 
dasar SIG adalah daerah peneyebaran 
sarana pendidikan formal di kota Bogor. 
Penyebaran sarana pendidikan di Kota 
Bogor tersebar sehingga menyulitkan ma-
syarakat yang ingin mengetahui lokasi 
sarana pendidikan tersebut. Oleh karena 

itu diperlukan pemetaan yang diharapkan 
dapat mengatasi permasalahan dan me-
mudahkan masyarakat untuk memper-
oleh informasi yang dibutuhkan mengenai 
penyebaran sarana pendidikan di kota 
Bogor.  

Tujuan dari penelitian ini adalah 
membuat SIG berbasis web untuk sarana 
pendidikan SMA di Kota Bogor. SIG ini 
diharapkan dapat digunakan sebagai 
media penyedia informasi ke masyarakat 
melalui internet dan membantu serta me-
mudahkan mengetahui informasi penye-
baran SMA dan sederajat di Kota Bogor. 
 
METODE PENELITIAN 
 

Adapun metode yang digunakan 
dalam penulisan ini melalui lima tahap. 
Tahap pertama adalah mencari kebutuhan 
sistem, yaitu mempelajari software 
Arcmap dengan prinsip-prinsip kerjanya; 
mencari dan mengumpulkan data tentang 
penyebaran sekolah dan universitas yang 
didapatkan dari Dinas Pendidikan Kota 
Bogor, browsing ke situs-situs yang 
berhubungan melalui Internet mengenai 
sekolah dan universitas. 
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Tahap kedua adalah melakukan ana-
lisis perancangan sistem yang di antara-
nya melakukan perancangan sistem sesuai 
data dan aturan yang ditetapkan. Tahap 
ketiga adalah melakukan pembuatan apli-
kasi sistem yang telah direncanakan. Di 
antaranya menyiapkan hardware dan 
software sebagai teknologi yang diguna-
kan dan melakukan pemrosesan data pada 
peta sehingga siap digunakan. 

Tahap keempat adalah tahap peng-
ujian hasil untuk melihat apakah sistem 
yang dibuat sudah atau belum sesuai 
dengan kebutuhan. Tahap kelima adalah 
membuat dokumentasi untuk tiap tahapan 
proses di atas.  

Pada pembuatan web SIG ini, 
digunakan dua perangkat lunak yaitu 
perangkat lunak ArcView 3.3 dan 
Mapview Svg. Perangkat lunak Arcview 
3.3 digunakan sebagai perangakat lunak 
pendukung pembuatan pemetaan, baik 
data spasial maupun data non spasialnya. 
Sedangkan Mapview Svg digunakan se-
bagai perangkat lunak untuk mengem-
bangkan SIG berbasis web. 
 
HASIL DAN PEMBAHASAN 
 
Rancangan Sistem 

Rancangan sistem untuk aplikasi ini 
terdiri dari perancangan halaman home, 
perancangan halaman tentang Kota 
Bogor, perancangan halaman peta, peran-
cangan halaman administrator, dan peran-
cangan basis data. Halaman ini, jika 
pengguna memilih judul menu tentang 
Kota Bogor, maka aplikasi akan menam-
pilkan mengenai informasi Kota Bogor 
serta profil Kota Bogor. Selanjutnya apa-
bila pengguna memilih judul menu nama 
SMA di Kota Bogor, maka akan muncul 
tampilan mengenai daftar-daftar SMA 
negeri dan swasta di Kota Bogor. Apabila 
kemudian pengguna memilih judul menu 
peta, maka aplikasi akan langsung  me-
nampilkan  halaman  yang  menampilkan  
peta  Bogor  serta  penyebaran SMA di 
Kota Bogor. Untuk judul menu berita 

apabila pengguna melihat informasinya, 
maka akan muncul mengenai berita apa 
saja yang ada di dalam situs SIG ini. 
Apabila pengguna memilih judul menu   
galeri, maka  akan menampilkan  gambar-
gambar Kota Bogor. Untuk  judul  menu  
administrator dan logout hanya diguna-
kan bagi pemilik situs. 

 
Perancangan Halaman Menu Peta dan 
Penyebaran SMA Kota Bogor 

Bagian header berisi tulisan aplikasi 
ini, “WEBSITE SIG SARANA PENDI-
DIKAN KOTA BOGOR”. Pada bagian 
kolom halaman ini terdapat tujuh kolom.  
Kolom mata angin dan legenda menyu-
guhkan fasilitas mata angin yang ber-
fungsi untuk menunjukkan arah mata 
angin serta legenda peta yang bersang-
kutan. Adapun legenda-legenda tersebut 
terdiri dari batas kabupaten atau kota, 
batas kecamatan, jalan raya, jalan utama, 
jalan tol, sungai, penyebaran SMA negeri, 
dan penyebaran SMA swasta. Masing-
masing legenda tersebut juga memiliki 
fungsi. Secara default, peta akan di atur 
dengan tampilan lengkap dengan batas 
kabupaten atau kota dan batas kecamatan. 
Dengan memilih salah satu legenda yang 
tersedia pengguna dapat menghilangkan 
atau menampilkan batas-batas kabupaten 
ataupun kecamatan yang yang ada. Seba-
gai contoh, jika pengguna tidak memilih 
legenda batas kabupaten atau kota maka 
secara otomatis batas kabupaten atau kota 
yang ada pada peta akan hilang. Namun 
jika pengguna memilih legenda tersebut, 
maka batas kabupaten atau kota akan 
diaktifkan kembali ke peta. 

Kolom Bogor dan sekitarnya meru-
pakan kolom judul peta yang berfungsi 
untuk memberikan penjelasan peta yang 
akan ditampilkan. Kolom Navigasi berisi 
beberapa menu navigasi yang dapat dipi-
lih oleh pengguna. Menu navigasi terse-
but terdiri dari menu Zoom all, menu 
Zoom In, menu Zoom Out, menu Recenter 
dan menu Query. Menu zoom all adalah 
menu yang digunakan untuk memper-
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besar seluruh tampilan pada peta. Menu 
zoom in lebih difokuskan untuk memper-
besar suatu wilayah saja. Misalnya 
pengguna memilih menu Zoom In untuk 
daerah Kecamatan Bogor Selatan, maka 
aplikasi akan menampilkan daerah terse-
but dalam keadaan sudah diperbesar. 
Menu recenter adalah menu yang ber-
fungsi untuk menggeser tampilan peta 
dengan cara menentukan titik tengah peta 
yang baru. Menu query berfungsi untuk 
menampilkan informasi yang terdapat 
pada suatu area dalam peta tersebut. 
Adapun informasi yang dimaksud berupa 
alamat SMA, jumlah kelas, status SMA, 
dan kepala sekolah. Hasil dari Query 
akan ditampilkan pada kolom footer pada 
halaman ini. 

Kolom Tampilan Peta menampilkan 
peta yang dimaksud. Kolom Update Map 
berfungsi untuk melakukan proses pe-
manggilan ulang peta. Kolom Skala 
Batang digunakan untuk membantu peng-
guna agar dapat memperkirakan, meng-
hitung atau bahkan membayangkan di-
mensi yang sebenarnya milik objek spa-
sial yang tergambar di suatu peta. 

Kolom Peta Index memiliki fungsi 
sebagai alat navigasi yang ditampilkan 
dalam tampilan peta dengan ukuran yang 
lebih kecil dari tampilan peta utama. Peta 
index ini juga menggambarkan selutuh 
area peta. Navigasi melalui peta index 
dilakukan dengan cara klik di lokasi 
tertentu pada peta index. Peta utama akan 
secara otomatis diperbaharui. Pada bagian 
footer berisi informasi yang didapat dari 
menu Query. 

 
Perancangan Halaman Administator 

Menu ini merupakan halaman menu 
pada saat hendak melakukan pembuatan 
data terbaru dan penghapusan data. Ran-
cangan tampilannya terdiri dari Header, 
berisi nama aplikasi ini; Kategori 
Administrator, berisi penjelasan menge-
nai fungsi dari halaman administrator 
situs SIG kota Bogor; kategori Login 
berisi halaman untuk melakukan login 

bagi pemilik situs; Footer, berisi nama 
pembuat dan kapan aplikasi ini dibuat. 
 

Tabel 1.  
Tabel Database kota_bogor 

 
 
Desain Database 

Untuk pembuatan aplikasi ini 
penulis menggunakan satu buah database 
berformat Dbase(.dbf). Penulis membuat 
beberapa tabel, yaitu tabel Sma_negeri, 
Sma_swasta dan Kota Bogor. Pembuatan 
database pada aplikasi ini dilakukan 
dengan menggunakan perangkat lunak 
ArcView.  

Adapun langkah pembuatannya, 
pertama pada project window yang aktif, 
pilih ‘theme’. Kemudian pilih ‘Theme | 
Start Editing’ untuk mengaktifkan mode 
editing. Tampilkan tabel atribut shapefile 
yang bersangkutan dengan menggunakan 
menu ‘Theme | Table’, atau langsung 
dengan menekan ikon ‘Open Theme 
Tabel’yang terletak pada button View. 

Sesuai dengan struktur tabel yang 
telah dibuat, tambahkan field yang 
diperlukan, yaitu kecamatan dan desa 
dengan masing-masing tipe. Jika bertipe 
string, penambahan field dapat dilakukan 
dengan memilih menu ‘Add Field’ pada 
menu pulldown ‘Edit’. Dengan cara yang 
hampir sama, tambahkan record sesuai 
dengan jumlah data yang ada. Penam-
bahan record ini dilakukan untuk setiap 
field. Proses pemasukkan data dapat 
dilakukan dengan memilih ikon ‘Edit’ 
yang terdapat pada Toolbar View.  
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Gambar 1. Tampilan Akhir Pembuatan 

Database 
 
Mengaktifkan Basis Data 

Berikut adalah langkah-langkah 
yang ditempuh untuk mengaktifkan 
sebuah basis data dengan menggunakan 
perangkat lunak DBMS Dbase. Pertama 
bukalah perangkat lunak ArcView ter-
lebih dahulu. Setelah itu aktifkan project 
window. Kemudian aktifkan tabel yang 
terdapat pada Project Window. Kemudian 
tekan tombol ‘ADD’ hingga kotak dialog 
‘Add Table’. Setelah kotak dialog ‘Add 
Table’ muncul, tentukan tipe file atribut 
yang akan ditampilkan atau diaktifkan 
dengan cara memilihnya pada ‘List Files 
of Type’. Tentukan drives dan direktori-
nya sedemikian rupa hingga nama file 
atribut muncul di dalam direktori yang 
aktif. Jika nama file tabel yang dicari 
sudah terlihat, klik nama file tersebut 
hingga muncul di dalam text box. Tekan 
button OK hingga tabel terpilih akan 
muncul di dalam project, sementara nama 
tabel yang bersangkutan juga akan 
muncul di dalam daftar tabel yang 
terdapat pada Project window. 

 
Proses Digitasi Peta 

Setelah perancangan database serta 
perancangan halaman tampilan selesai, 
maka proses selanjutntya adalah melaku-
kan proses digitasi peta. Untuk tahap 
pertama yang dilakukan dalam proses 
digitasi peta ini adalah dengan menam-
bahkan theme hasil scanning yang mem-
punyai format .jpg. Agar dapat membuka 
file yang mempunyai format .jpg maka 
terlebih dahulu harus menaktifkannya 
extension .jpg di dalam Arcview, yaitu 

dengan cara memilih menu “File | 
extension” dan memilih check-box 
JPEG(JFIF) image support. 

Setelah itu baru memulai digitasi 
dengan cara memilih “View |Add Theme” 
hingga muncul dialog “Add Theme”. 
Kemudian, masih pada dialog tersebut 
arahkan kursor pada direktori (atau sub 
direktori) di mana file yang akan 
ditampilkan berbeda, tekan button ”OK”. 

Setelah proses Add theme selesai, 
maka proses digitasi bisa dimulai dengan 
menggunakan metode on screen digiti-
zing. Mulai dari wilayah batas poligon, 
Kota Bogor dan denah kota. 

 
Pembuatan Data Spasial Poligon 

Data yang direpresentasikan dalam 
bentuk poligon adalah wilayah yang 
terdiri dari 6 kecamatan dan denah kota, 
terdiri dari Kecamatan Bogor Utara, 
Kecamatan Bogor Tengah, Kecamatan 
Bogor Selatan, Kecamatan Bogor Timur, 
Kecamatan Bogor Barat, dan Kecamatan 
Tanah Sareal. Untuk poligon denah kota 
berisi daerah Kota Bogor dan dengan 
nama jalannya. 

Setelah selesai melakukan proses 
digitasi peta, langkah selanjutnya adalah 
menampilkan peta ke dalam situs. Untuk 
dapat menampilkan peta yang telah 
dibuat pada Arcview dalam sebuah situs, 
maka diperlukan suatu file pendukung 
untuk memasukkan tampilan peta 
tersebut, yaitu dengan membuat file 
dengan extension *.Map untuk 
memproses file .shp yang merupakan 
hasil digitasi peta dalam Arcview yang 
akan dijalankan dalam situs browser 
mapserver digabungkan penggunaannya 
dengan PHP dan HTML Mapserver 
menggunakan file *.map sebagai file kon-
figurasi peta. Mapserver memungkinkan 
untuk menampilkan data spasial (peta) di 
situs. File ini akan berisi komponen 
tampilan peta seperi definisi layer, defi-
nisi proyeksi peta, pengaturan legenda, 
skala dan sebagainya. 
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Setelah pembuatan file *.Map, lang-
kah selanjutnya adalah membuat direktori 
penempatan Framework Charmeleon di 
dalam aplikasi Mapserver dan langkah 
instalasi Chameleon di dalam Mapserver. 

 
Halaman Peta Sekolah Kota Bogor 

Halaman ini dapat dikatakan seba-
gai inti dari sistem laman SIG ini. Pada 
halaman ini digambarkan penyebaran 
SMA di kota Bogor, beserta nama SMA. 
Selain itu, terdapat juga layer jalan lokasi 
SMA dan kecamatannya. Untuk memper-
mudah pengguna, penjelasan untuk ha-
laman ini dapat dibagi menjadi 4 bagian, 
yaitu peta Kota Bogor, nama kecamatan 
dan batas kecamatan; peta SMA di Kota 
Bogor; legenda dan map tools; serta 
query atau informasi. 

Legenda berfungsi untuk menjalan-
kan layer yang ingin ditampilkan pada 
halaman peta. Di sini terdapat layer batas 
kecamatan, jalan raya, jalan utama, SMA 
negeri, dan SMA swasta. Tiap layer di-
beri radio button untuk memberi kebe-
basan pada pengguna untuk menentukan 
layer yang ingin dilihat. Penulis menetap-
kan layer batas kecamatan, jalan raya, 
dan nama kecamatan sebagai radio button 
yang akan langsung tampil. 

Map tools menyediakan aktivitas 
unntuk memberikan penilaian apakah di 
dalam peta terjadi kesalahan, pemberian 
lokasi peta, clear points untuk menghapus 
titik sekolah, legend untuk menampilkan 
peta keseluruhan, map size untuk meng-
atur ukuran peta sesuai dengan kebutuhan 
pengguna dan print untuk mencetak 
tampilan peta. Informasi mengenai 
sekolah dapat diakses dengan cara klik 
salah satu tanda sekolah. Informasi yang 
disediakan adalah nama, alamat, status, 
dan jumlah kelas.  

 

 
 

Gambar 2. Peta Kota Bogor 
 
 
SIMPULAN DAN SARAN 

 
Dari hasil uji coba penggunaan 

program ini kepada 10 orang mengatakan 
setuju bahwa aplikasi situs ini sangat 
membantu dalam mencari informasi, cara 
pemakaian situs ini juga sangat mudah 
digunakan atau user-friendly. Aplikasi ini 
juga bagus untuk digunakan oleh masya-
rakat luas agar lebih mudah mencari 
informasi letak SMA di Kota Bogor. 

Pembuatan situs SIG ini masih 
sangat sederhana karena hanya menyedia-
kan admin untuk fasilitas tambah data dan 
hapus data, serta fasilitas pemberian 
informasi tentang situs SIG kota Bogor 
dan penambahan titik sekolah. Akan 
tetapi situs SIG ini belum menyediakan 
fasilitas untuk edit data spasial. Sehingga 
kekurangan yang ada diharapkan agar 
situs SIG ini dapat dikembangkan. 
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