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KATA PENGANTAR 
 
 

Pertukaran informasi merupakan kebutuhan masyarakat modern, sehingga Teknologi 
Informasi dan Komunikasi (TIK) menjadi hal yang sangat penting. Secara kasat mata, 
setiap orang dapat menyaksikan perkembangan TIK yang sangat pesat. Perkembangan 
TIK sampai saat ini masih didominasi oleh negara-negara maju. Kondisi ini harus 
direposisi.  
 
Indonesia memiliki sumber daya manusia yang handal dan banyak, di antaranya berada 
di perguruan tinggi.  Sumber daya manusia ini terkesan bekerja masih sendiri-sendiri.  
Penelitian di lingkungan perguruan tinggi maupun litbang sering disalahartikan sebagai 
pemuas akademis, sementara di kalangan industri lebih tertarik pada penyelesaian 
ekonomis jangka pendek.  Permasalahan ini dapat diatasi dengan memulai kolaborasi 
antara dunia pendidikan, litbang, industri dan pemerintah. 
 
KOMMIT merupakan seminar nasional di bidang komputer dan teknik yang 
mendukung pengembangan teknologi komputer maupun aplikasi komputer dalam 
berbagai bidang. Seminar ini bertujuan menyediakan wadah bagi peneliti, akademisi 
dan praktisi untuk saling bertukar informasi, berdiskusi dan berkolaborasi sehingga 
dapat menghasilkan produk siap pakai di dalam bidang sistem informasi.  
 
Topik yang menjadi pembahasan pada KOMMIT ke 7 ini adalah: sistem informasi 
manajemen, sistem informasi geografis, sistem informasi medis, enterprise resource 
planning, information retrieval, matematika aplikasi, sistem keamanan, aplikasi 
multimedia, pengolahan sinyal dan citra, computer vision, open source & open content, 
e-government, e-business, e-education, data semantik, information system 
interoperability, distributed, parallel, grid, P2Pp, mobile information management, 
mobile tecnology, green computing, telekomunikasi dan jaringan komputer, sistem 
kontrol, instrumentasi dan diagnosis, mekanika dan elektronika, energi terbarukan, 
cognitive science, soft computing, perceptual science, bioinformatika dan 
geoinformatika, collaborative network, dan electron devices. 
 
Artikel yang disajikan pada seminar ini setelah melalui proses peer review, berjumlah 
seratus satu, yang berasal dari 15 Perguruan Tinggi di Indonesia.  Beberapa artikel yang 
terpilih akan di publikasikan pada Jurnal Ilmiah yang diterbitkan oleh Universitas 
Gunadarma.  
 
Semoga seminar ini dapat memberikan masukan bagi pengembangan teknologi 
informasi dan komunikasi di negara kita. Kami ucapkan terima kasih kepada para 
reviewer yang telah bersedia melakukan review, juga kepada pembicara tamu dan nara 
sumber yang telah berkontribusi pada acara ini, serta kepada semua pihak yang telah 
membantu proses produksi prosiding ini.   
 
 
 
Ketua Pelaksana 
Dr. Ir. Hotniar Siringoringo, MSc. 
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Abstrak 

 
Pelayanan kesehatan berbasis teknologi informasi dan komunikasi atau yang biasa 
disebut dengan e-health, saat ini sedang menarik perhatian dunia. Seiring dengan 
perkembangan e-health, penggunaan ponsel pintar juga semakin berkembang pesat di 
Indonesia. Penerapan dari konsep e-health sendiri dapat diimplementasikan pada ponsel 
berbasis android salah satunya adalah imunisasi. Imunisasi merupakan suatu hal yang 
sangat penting dalam pertumbuhan anak, tetapi terkadang dianggap sebelah mata oleh 
para orang tua.  Orang tua terkadang lupa akan jadwal imunisasi anak mereka, bahkan 
diantara mereka ada yang tidak mengetahui dimana tempat untuk imunisasi. Paper ini 
mengusulkan aplikasi imunisasi, yang bertujuan untuk membantu para orang tua dalam 
dalam mengingat jadwal imunisasi anak mereka.  Aplikasi ini terdapat berbagai fitur, 
seperti pengingat imunisasi, informasi mengenai makanan dan tumbuh kembang anak, 
lokasi rumah sakit terdekat, serta jadwal dokter pada rumah sakit tersebut.  
Kata Kunci : Android, E-health, Imunisasi, Pengingat(Reminder) 

 
 
PENDAHULUAN 
 

Pelayanan kesehatan berbasis tek-
nologi informasi dan komunikasi atau 
yang biasa disebut dengan e-health, saat 
ini sedang menarik perhatian dunia. E-
health  adalah bidang yang muncul di 
persimpangan informatika medis, publik 
kesehatan dan bisnis, merujuk pada 
pelayanan kesehatan dan informasi yang 
disampaikan atau ditingkatkan melalui 
Internet dan teknologi yang terkait. 
Dalam arti yang lebih luas, istilah ciri 
tidak hanya pengembangan teknis, tetapi 
juga state-of-mind, cara berpikir, sikap, 
dan komitmen untuk jaringan global 
berpikir, untuk meningkatkan perawatan 
kesehatan lokal, regional, dan di seluruh 
dunia dengan menggunakan teknologi in-
formasi dan komunikasi  (Eysenbach, G, 
2001). E-health di Indonesia sudah 
berkembang dari tahun 2009, perkem-
bangannya dari tahun ke tahun cukup 
meyakinkan. Terdapat banyak rumah 

sakit yang telah menerapkan konsep e-
health. Penerapan konsep e-health tidak 
hanya berlaku pada rumah sakit saja, e-
health dapat diimplementasikan pada 
ponsel pintar. Tidak kalah dengan 
perkembangan e-health, perkembangan 
ponsel di Indonesia juga semakin me-
ningkat tajam. Berdasarkan survey Niel-
sen, jumlah pengguna ponsel pada bulan 
Mei 2012 mencapai 125 juta orang dari 
238 juta penduduk (Anonim1, 2012). 

Terdapat berbagai macam pene-
rapan konsep e-health pada ponsel pintar 
berbasis android, salah satunya adalah 
imunisasi. Imunisasi adalah suatu tin-
dakan untuk memberikan kekebalan 
dengan cara memasukkan vaksin ke 
dalam tubuh manusia, untuk mencegah 
penyakit (Anonim2, 2012). Manfaat uta-
ma dari imunisasi adalah menurunkan 
angka kejadian penyakit, kecacatan mau-
pun kematian akibat penyakit-penyakit 
infeksi yang dapat dicegah dengan 
imunisasi(Yussie, 2009). Untuk menda-
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patkan perlindungan yang maksimal 
melalui imunisasi, jadwal imunisasi harus 
diikuti. Tetapi penyimpangan jadwal 
imunisasi kerap dilakukan oleh orang tua. 
Berdasarkan survey yang telah dilakukan 
penulis kepada 20 ibu yang mempunyai 
bayi, 13 dari 20 diantaranya mengaku 
bahwa telah melakukan penyimpangan 
pada jadwal imunisasi anak mereka 
seperti yang terlihat pada Gambar 1. 

Hal ini diperkuat dengan banyaknya  
ibu yang berbagi cerita di forum internet. 
Seperti pada forum di situs (www. 
parenting.co.id) seorang ibu menuliskan 
cerita bahwa ia lupa anaknya telah berapa 
kali anaknya diberikan imunisasi dan 
bahkan ada yang bercerita bahwa anak-
nya telah melewatkan jadwal imunisasi 
sebanyak satu kali. Selanjutnya, banyak 
dari orang tua yang tidak mengetahui 
dimana tempat imunisasi selain di 
posyandu yang terkadang bentrok dengan 
jadwal pekerjaan mereka sehingga anak 
mereka terlambat untuk diimunisasi. 
Kemudian banyak dari orang tua yang 
tidak mengetahui pola makan yang baik 
bagi anaknya, hal ini akan menyebabkan 
si anak sakit. 

Dalam makalah ini akan menya-
jikan pembuatan sebuah aplikasi ponsel 
yang berbasis android untuk membantu 
para orang tua mengingat jadwal imu-
nisasi, melihat dimana tempat imunisasi, 

serta melihat informasi tentang makanan 
yang cocok bagi anak mereka dan tumbuh 
kembang si anak.   

 
METODE PENELITIAN 
 

Metode yang digunakan dalam 
membangun aplikasi imunisasi ini, ter-
dapat 4 tahapan yaitu mengumpulkan 
data, analisis kebutuhan, perancangan 
aplikasi dan testing.  
1. Mengumpulkan Data 

Pengumpulan data dilakukan dengan 
dua cara, pertama adalah literature 
studi yang dilakukan dengan mencari 
informasi yang terkait dari buku, 
artikel, dan internet. Kedua adalah 
diskusi interaktif, diskusi ini dapat 
dilakukan dengan teman sekitar atau 
dengan mengujungi situs grup android 
yang tersedia. 

2. Analisis kebutuhan 
Pada tahapan ini dilakukan analisis 
kebutuhan kepada user beserta dengan 
developer.  

3. Perancangan aplikasi 
Perancangan ini akan didahului 

dengan penjelasan tentang pembuatan 
aplikasi imunisasi. Kemudian akan dilan-
jutkan dengan perancangan yang 
dilakukan melalui diagram. Terdapat dua 
diagram yaitu diagram usecase dan 
diagram state. 

  

 

Gambar 1. Hasil Survey untuk Jadwal Imunisasi Anak 
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Gambar 2. Deskripsi Umum Program 
 

Pada Gambar 2 dapat dilihat ten-
tang penjabaran langkah-langkah yang 
dilakukan untuk membangun aplikasi 
imunisasi ini. Hal pertama yang dilaku-
kan adalah mengumpulkan data, yang 
kemudian akan disimpan kedalam web-
server. Selanjutnya membuat file php 
untuk menghubungkan webserver dengan 
program. Kemudian pada langkah kedua, 
ada dua tahap yaitu perancangan interface 
program dan pengkodean program pada 
eclipse. Kemudian yang terakhir adalah 
testing aplikasi.  

 

Perancangan diagram menggunakan 
UML 
a.  Diagram Usecase 

Sebuah UML use case diagram me-
nunjukkan hubungan antara aktor dan 
kasus penggunaan dalam sistem. 
UML use case diagram mengisi peran 
pendukung sebagai "lem" yang mem-
buat model kebutuhan anda bersama-
sama (Ambler, 2005). Terdapat dua 
diagram usecase yang dibuat, yaitu 
diagram usecase untuk user dan 
admin.

 

 
 

Gambar 3. Diagram Usecase untuk User 
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Gambar 3. Diagram usecase untuk admin  

 
Pada Gambar 3, terlihat bahwa user 
dapat melihat informasi bayi, me-
ngatur pengingat jadwal imunisasi, 
meihat rumah sakit terdekat, dan 
melihat daftar nama rumah sakit. Pada 
Gambar 3, dapat dilihat bahwa admin 
dapat melakukan 2 hal. Pertama 
melakukan login dan kedua,admin 
dapat memanipulasi data seperti 
tambah, edit, dan hapus data rumah 
sakit.  

b.  Diagram State 
Diagram State adalah diagram untuk 
menggambarkan behavior(daur ulang) 
dari sebuah objek, dari awal objek 
tersebut diinisialisasi sampai di 
destroy (Anonim3, 2012). Pada 
diagram ini juga terbagi menjadi dua, 
yaitu diagram state untuk pengingat 
jadwal imunisasi dan diagram state 
untuk lbs atau rumah sakit terdekat. 

 
 
  

 
Gambar 4. Diagram State untuk Lbs(Rumah Sakit Terdekat) 
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Gambar 5 menjelaskan tentang cara 
kerja dari penentuan rumah sakit terdekat 
dari posisi pengguna. Pertama kali yang 
diakukan adalah memasukkan data longi-
tude, latitude,alamt dan no telepon dari 
rumah sakit. Kemudian data tersebut akan 
disimpan ke dalam database webserver. 
Selanjutnya, data telepon dan alamat 
rumah sakit akan diambil untuk dijadikan 
array yang kemudian akan ditampilkan. 
Selanjutnya data longitude dan latitude 
rumah sakit akan diambil, kemudian ber-
dasarkan data tersebut, akan ditemukan 
posisi dari rumah sakit tersebut yang 
kemudian akan ditandai dengan marker. 
Disisi lain, dengan menggunakan GPS, 
system akan mencari lokasi dari peng-
guna. Selanjutnya lokasi pengguna dan 
lokasi rumah sakit akan ditampilkan 
bersamaan pada map. Jika posisi peng-
guna di klik, maka akan terlihat data 

longitude dan latitude dari pengguna. 
Begitu pula dengan rumah sakit, jika di 
klik akan terlihat nama, alamat dan 
telepon dari rumah sakit tersebut.  

Pada Gambar 5, hal pertama yang 
dilakukan adalah mengatur reminder atau 
pengingat dengan cara memasukan bebe-
rapa parameter seperti nama, tanggal lahir 
dan waktu. Selanjutnya system akan 
melakukan perhitungan tanggal dan akan 
disimpan ke dalam database sqlite. Se-
lanjutnya data akan diambil dan dila-
kukan perbandingan dengan waktu yang 
ada sekarang, jika tanggal tersebut telah 
melewati tanggal hari ini, maka pengingat 
tidak dijalankan. Tetapi jika data yang 
ada belum melampaui tanggal yang ada, 
akan pengingat akan berjalan dengan 
menampilkan pesan, notifikasi, memutar 
mp3 player dan ponsel akan bergetar. 

 
 

 
Gambar 5. Diagram State untuk Reminder Jadwal Imunisasi 
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HASIL DAN  PEMBAHASAN 
 

Dari metode diatas, aplikasi imu-
nisasi telah dibangun. Hasil dari aplikasi 
ini digambarkan seperti Gambar 6. 

Pada Gambar 6, terlihat bahwa 
terdapat lima menu yang dapat digunakan 
oleh pengguna. Menu pertama akan 
menampilkan tentang informasi makanan 
dan tumbuh kembang anak yang dapat 
telihat pada Gambar 7. Menu kedua, 

pengguna dapat diingatkan tentang jadwal 
imunisasi dengan memasukkan nama dan 
tanggal lahir anak terlebih dahulu. Jika 
menu kedua diklik maka akan terlihat 
seperti Gambar 8. Menu ketiga, pengguna 
dapat melihat rumah sakit terdekat dari 
posisi pengguna. Menu ketiga digam-
barkan seperti Gambar 9.  Menu keempat 
pengguna dapat melihat jadwal dokter 
pada rumah sakit yang ada. Menu 
keempat dapat dilihat seperti Gambar 10. 

 
 

 
 

Gambar 6. Tampilan Awal Aplikasi Imunisasi. 

 
 

 
 

Gambar 7. Halaman Informasi 

198  Rindhayanti dan Banowosari, Aplikasi Pengingat Jadwal… 



Prosiding Seminar Ilmiah Nasional Komputer dan Sistem Intelijen (KOMMIT 2012)                 Vol. 7 September 2012 
Universitas Gunadarma – Depok 18 – 19 September 2012  ISSN: 2302-3740 

 
 

Gambar 8. Halaman Pengingat Jadwal Imunisasi 

 
 

 
 

Gambar 9. Halaman Rumah Sakit Terdekat 

 
 

Gambar10. Halaman Jadwal Dokter 

 
Pada Gambar 8, terlihat jiak peng-

guna telah memasukan data anak, maka 
nama anak akan tersusun sesuai dengan 
urutannya yang jika nama anak di klik 
akan menampilkan jadwal imunisasi 
anak. 

Aplikasi ini juga telah melalui 
testing menggunakan metode blackbox 

testing dapat dilihat pada Tabel 1. Tabel 1 
menunjukkan bahwa semua fungsi (infor-
masi, pengingat, rumah sakit terdekat, 
dan jadwal dokter) sukses. Output yang 
diharapkan sesuai dengan output yang 
dihasilkan. Hal ini berarti aplikasi ini 
berjalan dengan baik.  
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Tabel 1.  
Testing Menggunakan Blackbox 

No Fungsi Input Output yang diharapkan Output Hasil 
1. Informasi Pengguna 

meng-klik pada 
button rentang 
umur 

Sistem menampilkan 
informasi tentang bayi 

Sistem menampilkan 
informasi tentang bayi 

Sukses 

2. Reminder Pengguna 
memasukkan 
nama, tanggal 
dan waktu lahir 
bayi 

Sistem menampilkan 
notifikasi, memainkan 
mp3 dan handphone 
bergetar 

Sistem menampilkan 
notifikasi, memainkan 
mp3 dan handphone 
bergetar 

Sukses 

3. Rumah 
sakit 
terdekat 

Pengguna 
meng-klik 
button rumah 
sakit terdekat 

Sistem menampilkan 
posisi pengguna dan posisi 
rumah sakit terdekat 

Sistem menampilkan 
posisi pengguna dan 
posisi rumah sakit 
terdekat 

Sukses 

4. Jadwal 
Dokter 

Pengguna 
meng-klik nama 
rumah sakit 

Sistem menampilkan 
jadwal dokter melalui 
website rumah sakit 

Sistem menampilkan 
jadwal dokter melalui 
website rumah sakit 

Sukses 

 
 
SIMPULAN  
 

Berdasarkan pada testing yang telah 
dilakukan, hasilnya menunjukkan bahwa 
aplikasi imunisasi berjalan dengan 
sukses. Hal ini berarti aplikasi imunisasi 
yang penuh dengan fitur yang berguna, 
yang menyajikan informasi tentang 
makanan yang cocok untuk anak, tumbuh 
kembang anak, mengingatkan orang tua 
tentang jadwal imunisasi anak mereka, 
rumah sakit terdekat beserta dengan 
informasi jadwal dokter pada rumah sakit 
tersebut, yang diimplementasikan pada 
ponsel pintar berbasis android telah 
sukses dibuat.  

Pada aplikasi ini hanya diperun-
tukkan sampai bayi berusia 1 tahun, se-
hingga jadwal imunisasi yang dihasilkan 
hanya 8 jadwal imunisasi. Dan data 
rumah sakit yang tercantum pada aplikasi 
ini hanyalah 17 rumah sakit. Sehingga 
pengembangan dan perbaikan data sangat 
diperlukan untuk memaksimalkan apli-
kasi ini.  
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