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KATA PENGANTAR 
 
 

Pertukaran informasi merupakan kebutuhan masyarakat modern, sehingga Teknologi 
Informasi dan Komunikasi (TIK) menjadi hal yang sangat penting. Secara kasat mata, 
setiap orang dapat menyaksikan perkembangan TIK yang sangat pesat. Perkembangan 
TIK sampai saat ini masih didominasi oleh negara-negara maju. Kondisi ini harus 
direposisi.  
 
Indonesia memiliki sumber daya manusia yang handal dan banyak, di antaranya berada 
di perguruan tinggi.  Sumber daya manusia ini terkesan bekerja masih sendiri-sendiri.  
Penelitian di lingkungan perguruan tinggi maupun litbang sering disalahartikan sebagai 
pemuas akademis, sementara di kalangan industri lebih tertarik pada penyelesaian 
ekonomis jangka pendek.  Permasalahan ini dapat diatasi dengan memulai kolaborasi 
antara dunia pendidikan, litbang, industri dan pemerintah. 
 
KOMMIT merupakan seminar nasional di bidang komputer dan teknik yang 
mendukung pengembangan teknologi komputer maupun aplikasi komputer dalam 
berbagai bidang. Seminar ini bertujuan menyediakan wadah bagi peneliti, akademisi 
dan praktisi untuk saling bertukar informasi, berdiskusi dan berkolaborasi sehingga 
dapat menghasilkan produk siap pakai di dalam bidang sistem informasi.  
 
Topik yang menjadi pembahasan pada KOMMIT ke 7 ini adalah: sistem informasi 
manajemen, sistem informasi geografis, sistem informasi medis, enterprise resource 
planning, information retrieval, matematika aplikasi, sistem keamanan, aplikasi 
multimedia, pengolahan sinyal dan citra, computer vision, open source & open content, 
e-government, e-business, e-education, data semantik, information system 
interoperability, distributed, parallel, grid, P2Pp, mobile information management, 
mobile tecnology, green computing, telekomunikasi dan jaringan komputer, sistem 
kontrol, instrumentasi dan diagnosis, mekanika dan elektronika, energi terbarukan, 
cognitive science, soft computing, perceptual science, bioinformatika dan 
geoinformatika, collaborative network, dan electron devices. 
 
Artikel yang disajikan pada seminar ini setelah melalui proses peer review, berjumlah 
seratus satu, yang berasal dari 15 Perguruan Tinggi di Indonesia.  Beberapa artikel yang 
terpilih akan di publikasikan pada Jurnal Ilmiah yang diterbitkan oleh Universitas 
Gunadarma.  
 
Semoga seminar ini dapat memberikan masukan bagi pengembangan teknologi 
informasi dan komunikasi di negara kita. Kami ucapkan terima kasih kepada para 
reviewer yang telah bersedia melakukan review, juga kepada pembicara tamu dan nara 
sumber yang telah berkontribusi pada acara ini, serta kepada semua pihak yang telah 
membantu proses produksi prosiding ini.   
 
 
 
Ketua Pelaksana 
Dr. Ir. Hotniar Siringoringo, MSc. 
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Abstrak 

 
Bahasa Inggris merupakan salah satu faktor yang penting dalam kehidupan sehari-
hari, apalagi untuk zaman yang sedang berkembang pesat ini. Pendidikan anak pada 
usia dini sangat diperlukan, karena pada tahap tersebut system pengajaran akan 
mempengaruhi tingkah laku dan pola pikir anak. Sebagian besar anak-anak 
menyatakan bahwa bahasa inggris merupakan suatu mata pelajaran yang kurang 
menyenangkan. Oleh karena itu, dibuat suatu aplikasi program yang dapat 
dipergunakan sebagai sarana pembelajaran dasar-dasar pengenalan bahasa inggris 
yang menarik dan menyenangkan. Belajar bahasa inggris terkadang membuat bosan 
bagi siswa. Untuk itu diperlukan suatu cara lain agar pembelajaran menjadi lebih 
menarik yang akhirnya membuat siswa mudah menangkap materi yang dipelajari. 
Salah satu cara untuk membuat pembelajaran lebih menarik adalah dengan 
menggunakan pembuatan aplikasi pengenalan bahasa inggris menggunakan Adobe 
Flash CS3 Professional untuk anak usia dini. 
 
Kata Kunci: aplikasi, multimedia, Bahasa Inggris, Adobe Flash CS3.  

 
Abstract 

 
English is one of the factors that are important in everyday life, especially for the time 
of this rapidly growing. Education of children at an early age is necessary, because at 
this stage of the teaching system will affect the behavior and mindset of the child. Most 
of the children stated that English is an unpleasant subject. Therefore, tries to make an 
application program that can be used as a means of learning the basics of English 
language introduction to the exciting and fun. Learning English is sometimes boring 
for students. It required a different way so that learning becomes more interesting to 
finally make students easily grasp the material being studied. One way to make 
learning more interesting is making use of English language speech recognition 
applications using Adobe Flash CS3 Professional for early childhood. 
 
Keywords: multimedia, applications, English, Adobe Flash CS3.  

 
PENDAHULUAN 
 

Pendidikan merupakan faktor pen-
ting dalam membentuk individu yang ber-
kualitas, salah satunya adalah pendidikan 
Bahasa Inggris. Bahasa Inggris merupa-

kan salah satu faktor yang penting dalam 
kehidupan sehari-hari. 

Pendidikan anak pada usia dini sa-
ngat diperlukan, karena pada tahap ter-
sebut sistem pengajaran akan mempenga-
ruhi tingkah laku dan pola pikir anak. 
Rasa keingintahuan anak akan timbul jika 
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ia menemukan sesuatu hal yang baru dan 
menarik sehingga anak cenderung ingin 
mencoba hal baru tersebut. Pada saat itu-
lah seorang anak perlu bimbingan yang 
tepat. 

Sebagian besar anak-anak menyata-
kan bahwa Bahasa Inggris merupakan 
suatu mata pelajaran yang kurang menye-
nangkan. Oleh karena itu, penulis men-
coba untuk membuat suatu aplikasi pro-
gram yang dapat dipergunakan sebagai 
sarana pembelajaran dasar-dasar penge-
nalan Bahasa Inggris yang menarik dan 
menyenangkan. Untuk itu maka dibuat 
suatu aplikasi program dalam bentuk CD 
Interaktif agar seorang anak dapat mema-
hami dasar-dasar pengenalan Bahasa 
Inggris yang lebih interaktif dengan 
menggunakan komputer. Dengan gambar 
yang menarik, animasi, suara, dan latihan 
yang dapat membuat seorang anak lebih 
tertarik untuk belajar jika dibandingkan 
dengan hanya menggunakan media buku 
dan papan tulis. Seorang anak akan 
dengan cepat menyerap ilmu dan ia dapat 
belajar sambil bermain. 
 
METODE PENELITIAN 
 

Metode yang dilakukan adalah me-
tode studi pustaka yaitu dengan mengum-
pulkan informasi berupa data, gambar dan 
suara yang didapatkan dari buku-buku 
dan internet.  Selanjutnya, proses peran-
cangan dengan menggunakan storyboard 
dan alur program menggunakan struktur 
navigasi. Mencari software yang  mendu-
kung pembuatan aplikasi, mempelajari 
software tersebut, mengolah dan meng-
analisa data yang sudah terkumpul, men-
desain tampilan aplikasi, dan membuat 
aplikasi tersebut dengan software Adobe 
Flash CS3 Professional. Sebelum aplikasi 
diimplementasikan, maka dilakukan 
pengujian terhadap aplikasi terlebih dahu-
lu. Pengujian aplikasi ini dimulai, setelah 
seluruh tampilan sudah selesai dibuat 
kemudian dilakukan proses running. Apa-
bila telah berhasil dalam proses running, 

aplikasi tersebut dapat diubah ke dalam 
bentuk file .exe agar dapat dijalankan di 
berbagai komputer. 
 
HASIL DAN PEMBAHASAN 
 

Adapun perancangan storyboard 
aplikasi ini terlihat pada Gambar 1. 
Dalam storyboard tersebut rangkaian 
tampilan dimulai dengan halaman Intro 
yang kemudian akan diarahkan pada 
halaman Judul. Setelah mengklik tombol 
Mulai maka akan diarahkan pada ha-
laman Menu Utama, setelah itu dapat 
memilih menuju halaman Pengenalan 
Huruf, Pengenalan Angka, Pengenalan 
Hari, Pengenalan Warna, Profil dan 
Latihan Soal. Dari halaman  Pengenalan 
Huruf, Pengenalan Angka, Pengenalan 
Hari, Pengenalan Warna, Profil dan 
Latihan Soal dapat kembali menuju ha-
laman Menu Utama. Pada  halaman Menu 
Latihan Soal, dapat masuk halaman yang 
memuat beberapa contoh Latihan Soal 
yang mencakup Latihan Soal mengenal 
Huruf, Latihan Soal mengenal Angka dan 
Latihan Soal mengenal Warna. Dalam 
contoh Latihan Soal terdapat tampilan 
halaman hasil, yaitu jika pemain menang 
akan ditampilkan score dan peringatan 
”Pertahankan Prestasimu”, serta jika 
pemain kalah maka akan ditampilkan 
score dan peringatan ”kamu harus banyak 
belajar”. Klik ulang jika ingin mengulang 
permainan. 

Berdasarkan storyboard di atas di-
buat alur program menggunakan struktur 
navigasi.  Struktur navigasi aplikasi ini 
digunakan untuk menggambarkan secara 
garis besar isi dari seluruh aplikasi dan 
menggambarkan bagaimana hubungan 
antara halaman yang satu dengan hala-
man yang lain. Struktur navigasi aplikasi 
ini menggunakan struktur navigasi cam-
puran. 

Melalui struktur navigasi akan ter-
lihat bagaimana isi dari sebuah aplikasi 
secara menyeluruh. Pembuatan struktur 
navigasi pada aplikasi ini akan sangat 
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membantu ketika akan membuat ran-
cangan keseluruhan dari sebuah aplikasi. 
struktur navigasi pada aplikasi ini dapat 
dilihat pada Gambar 2. 

Sebelum membuat aplikasi, sebaik-
nya dibuat rancangan terlebih dahulu agar 
mempermudah dalam membuat suatu 
aplikasi. Sehingga aplikasi yang dibuat ti-

dak menyimpang dari tujuan yang di-
inginkan. 

Setelah melakukan proses peran-
cangan menggunakan storyboard dan 
struktur navigasi campuran, maka akan 
menghasilkan tampilan aplikasi yang 
telah dibuat. Salah satu tampilan tersebut 
akan terlihat pada Gambar 3. 
 

 

 
Gambar 1. Storyboard Aplikasi 
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Gambar 2. Struktur Navigasi 

 

 
Gambar 3. Tampilan Awal Aplikasi 

 

522 Marlin dkk, Aplikasi Pengenalan Dasar... 



Prosiding Seminar Ilmiah Nasional Komputer dan Sistem Intelijen (KOMMIT 2012)                   Vol. 7 September 2012 
Universitas Gunadarma – Depok 18 – 19 September 2012                                                                 ISSN : 2302-3740 

SIMPULAN DAN SARAN 
 

Melalui aplikasi ini diharapkan 
dapat memberikan alternatif bagi kalang-
an pengajar ataupun orang tua di dalam 
mengajarkan membaca khususnya me-
ngenal huruf dalam suatu media belajar 
yang lebih interaktif dan dapat menarik 
perhatian atau minat anak karena pada 
aplikasi ini terdapat tampilan yang lebih 
hidup dengan gambar-gambar yang dapat 
ditampilkan dengan jelas.  

Untuk pengembangan aplikasi ini 
diharapkan dapat memperhatikan efek su-
ara serta tampilan aplikasi yang lebih 
menarik minat pengguna dan menambah-
kan variasi latihan soal yang lebih banyak 
lagi. 
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