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KATA PENGANTAR 
 
 

Pertukaran informasi merupakan kebutuhan masyarakat modern, sehingga Teknologi 
Informasi dan Komunikasi (TIK) menjadi hal yang sangat penting. Secara kasat mata, 
setiap orang dapat menyaksikan perkembangan TIK yang sangat pesat. Perkembangan 
TIK sampai saat ini masih didominasi oleh negara-negara maju. Kondisi ini harus 
direposisi.  
 
Indonesia memiliki sumber daya manusia yang handal dan banyak, di antaranya berada 
di perguruan tinggi.  Sumber daya manusia ini terkesan bekerja masih sendiri-sendiri.  
Penelitian di lingkungan perguruan tinggi maupun litbang sering disalahartikan sebagai 
pemuas akademis, sementara di kalangan industri lebih tertarik pada penyelesaian 
ekonomis jangka pendek.  Permasalahan ini dapat diatasi dengan memulai kolaborasi 
antara dunia pendidikan, litbang, industri dan pemerintah. 
 
KOMMIT merupakan seminar nasional di bidang komputer dan teknik yang 
mendukung pengembangan teknologi komputer maupun aplikasi komputer dalam 
berbagai bidang. Seminar ini bertujuan menyediakan wadah bagi peneliti, akademisi 
dan praktisi untuk saling bertukar informasi, berdiskusi dan berkolaborasi sehingga 
dapat menghasilkan produk siap pakai di dalam bidang sistem informasi.  
 
Topik yang menjadi pembahasan pada KOMMIT ke 7 ini adalah: sistem informasi 
manajemen, sistem informasi geografis, sistem informasi medis, enterprise resource 
planning, information retrieval, matematika aplikasi, sistem keamanan, aplikasi 
multimedia, pengolahan sinyal dan citra, computer vision, open source & open content, 
e-government, e-business, e-education, data semantik, information system 
interoperability, distributed, parallel, grid, P2Pp, mobile information management, 
mobile tecnology, green computing, telekomunikasi dan jaringan komputer, sistem 
kontrol, instrumentasi dan diagnosis, mekanika dan elektronika, energi terbarukan, 
cognitive science, soft computing, perceptual science, bioinformatika dan 
geoinformatika, collaborative network, dan electron devices. 
 
Artikel yang disajikan pada seminar ini setelah melalui proses peer review, berjumlah 
seratus satu, yang berasal dari 15 Perguruan Tinggi di Indonesia.  Beberapa artikel yang 
terpilih akan di publikasikan pada Jurnal Ilmiah yang diterbitkan oleh Universitas 
Gunadarma.  
 
Semoga seminar ini dapat memberikan masukan bagi pengembangan teknologi 
informasi dan komunikasi di negara kita. Kami ucapkan terima kasih kepada para 
reviewer yang telah bersedia melakukan review, juga kepada pembicara tamu dan nara 
sumber yang telah berkontribusi pada acara ini, serta kepada semua pihak yang telah 
membantu proses produksi prosiding ini.   
 
 
 
Ketua Pelaksana 
Dr. Ir. Hotniar Siringoringo, MSc. 
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Abstrak 

 
Permasalah yang sering muncul dalam menjalankan  Toko Aneka Sari yaitu terkadang 
karyawan gudang mengalami kesulitan untuk menentukan jumlah barang yang tersedia 
di gudang, terlebih lagi jika aliran barang yang keluar dan masuk gudang sangat 
banyak. Biasanya karyawan gudang melakukan pencatatan aliran barang secara 
manual, sehingga mengalami kesulitan dalam mengetahui berapa jumlah barang yang 
harus dibeli, apakah barang yang akan dijual tersedia. Informasi tentang persediaan 
makanan yang up to date menjadi rumit. Program aplikasi penjualan ini dibuat agar 
sistem penjualan makanan tersebut lebih efektif, efisien, dan lebih cepat sehingga 
pelayanan kepada para konsumen dapat lebih ditingkatkan. 
 
Kata Kunci: aplikasi, penjualan, Visual Basic .Net.  
 

Abstract 
 
Problems that often arise in the run Aneka Sari Stores warehouse employees are 
sometimes difficult to determine the amount of goods available in the warehouse, 
especially if the flow of goods in and out of warehouses so much. Warehouse 
employees typically perform manually recording the flow of goods, so have difficulty in 
knowing how many items to be purchased, whether the goods to be sold is available. 
Information on food supplies up to date becomes complicated. Program application is 
made to the sale of food sales system is more effective, efficient, and faster service to 
consumers that can be further improved. 
 
Keywords: applications, sales, Visual Basic. Net. 

 
 
PENDAHULUAN 
 

Perkembangan dunia kepariwisata-
an di Indonesia didukung oleh banyaknya 
objek dan tempat wisata yang bisa dikun-
jungi oleh wisatawan. Baik wisatawan 
asing atau wisatawan domestik. Salah 
satu tempat dan objek wisata yang bisa 
dijadikan alternatif tujuan wisata adalah 
Kota/Kabupaten Garut. 

Kota Garut merupakan salah satu 
kota yang menjadi bagian dari Provinsi 

Jawa Barat. Letak daerahnya berada di 
ujung selatan sekaligus menjadi batas dari 
provinsi karena berbatasan langsung 
dengan laut. Hal ini menjadi daya tarik 
tersendiri bagi wisatawan yang berkun-
jung ke Kota Garut. Karena tidak hanya 
objek wisata yang berada di darat saja 
yang bisa kunjungi, akan tetapi objek 
wisata yang berada di air pun bisa 
dinikmati wisatawan. 
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Selain dari objek wisata yang terse-
dia, makanan khas merupakan salah satu 
hal yang tidak bisa dipisahkan dari 
wisatawan. Dengan adanya makanan khas 
daerah, wisatawan dapat lebih mengenal 
tempat wisata yang telah mereka datangi. 
Untuk daerah wisata Kota Garut, ada 
banyak sekali pilihan makanan khas yang 
bisa dinikmati oleh wisatawan. Beberapa 
makanan khas yang bisa disebutkan di 
antaranya adalah dodol, chocodot, 
rengginang, kerupuk kulit, dorokdok, 
borondong,  dan lain lain. 

Salah satu toko yang menyediakan 
makanan-makanan khas di kota Garut 
adalah Toko Aneka Sari. Toko yang 
memfokuskan usahanya di bidang makan-
an khas ini sudah berdiri sejak tahun 
2006.  

Proses pelayanan di toko ini dimulai 
dari karyawati penjaga toko menanyakan 
apa yang dibutuhkan konsumen. Setelah 
mengetahui apa makanan diinginkan 
konsumen, karyawati membantu meng-
ambilkannya. Selain itu proses pelayanan 
di toko ini juga menerapkan sistem pem-
belian seperti di mini market, yaitu 
konsumen bebas memilih makanan yang 
akan dibeli tanpa bantuan karyawati. 

Saat terjadi kekurangan stok ma-
kanan, karyawati yang bekerja di toko 
harus melapor kepada petugas atau karya-
wan yang ada di gudang. Begitu juga 
sebaliknya, karyawan yang berada di 
gudang sekali-kali melaporkan jumlah 
stok barang di gudang kepada karyawati 
yang ada di toko agar mereka mengetahui 
makanan yang masih tersedia untuk di-
jual. Namun terkadang karyawan gudang 
mengalami kesulitan untuk menentukan 
jumlah barang yang tersedia di gudang, 
terlebih lagi jika aliran barang yang 
keluar dan masuk gudang sangat banyak. 
Biasanya karyawan gudang melakukan 
pencatatan aliran barang secara manual, 
sehingga mengalami kesulitan dalam 
mengetahui berapa jumlah barang yang 
harus dibeli, apakah barang yang akan 
dijual tersedia. Informasi tentang perse-

diaan makanan yang up to date menjadi 
rumit. Dengan demikian suatu sistem 
yang baik diperlukan untuk mengatur 
siklus penjualan agar proses kegiatan da-
lam toko tersebut dapat berjalan dengan 
lancar. Bertitik tolak dari permasalahan di 
atas, penulis merasa tertarik untuk meng-
kaji lebih dalam tentang permasalahan 
yang terjadi. 
 
METODE PENELITIAN 
 

Penelitian ini memerlukan sepe-
rangkat laptop dengan spesifikasi  
Intel(R) Pentium(R) Dual CPU T2390 @ 
1.86GHz (2CPUs) ~1.9GHz, RAM 2048 
MB, hardisk 160 GB, Mobile Intel(R) 
965 Express Chipset Family. Sedangkan 
software yang digunakan adalah 
Windows 7 Professional 32-bit (6.1, 
Build 7600), Microsoft Visual Basic.Net 
dan Microsoft Access 2007.  

Adapun data dan informasi didapat 
dengan studi lapangan, dengan cara 
observasi; yaitu mendatangi lokasi, mela-
kukan pengamatan, mengumpulkan data 
dari toko untuk mengetahui permasalahan 
yang ada. Kemudian juga dengan wawan-
cara yaitu mengajukan tanya jawab 
langsung kepada bagian penjualan untuk 
memperoleh informasi yang dibutuhkan.  
Kemudian juga menggunakan metode 
studi pustaka yaitu dengan membaca 
buku–buku referensi yang berhubungan 
dengan aplikasi penjualan guna mendapat 
pemahaman mengenai teori–teori yang 
mendukung. 

Adapun langkah–langkah pembuat-
an aplikasinya terdiri dari 4 tahap, yaitu 
pertama perencanaan yaitu dengan mem-
bahas tentang materi dan software apa 
yang digunakan dalam pembuatan pro-
gram aplikasi. Langkah kedua adalah 
analisis yaitu merencanakan bentuk 
aplikasi dan cara kerja dari aplikasi, 
memecah masalah dalam pembuatan 
aplikasi ini dan melakukan observasi dan 
wawancara untuk mendapatkan informasi 
mengenai makanan apa saja yang biasa-
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nya dijual di toko. Langkah ketiga adalah 
perancangan atau desain yaitu merancang 
struktur menu program, tampilan  pem-
buka program, kemudian merancang 
tampilan input dan output program. 
Langkah terakhir adalah implementasi, 
yaitu membuat program aplikasi tentang 
transaksi penjualan dan pembelian 
barang, dan informasi persediaan barang. 
 
HASIL DAN PEMBAHASAN 
 

Toko Aneka Sari merupakan sebuah 
toko yang menjual makanan khas dari 
Kota Garut. Berbagai makanan dijual di 
toko ini. Proses penjualan pada toko ini 
tidak jauh berbeda dengan proses penjual-
an dengan toko lainnya yang bergerak 
dalam bidang yang sama. 

Proses pencatatan yang ada pada 
toko ini masih menggunakan proses 
pencatatan manual, dimana setiap 
transaksi yang terjadi ditulis ke dalam 
sebuah buku yang nantinya dijadikan 
acuan untuk membuat laporan. Dengan 
bertambah banyaknya konsumen dari 
waktu ke waktu, proses pencatatan yang 
dilakaukan secara manual semakin sulit 
dilakukan. Selain menyita banyak waktu, 
proses pencatatan secara manual menye-
babkan terjadinya kesalahan dalam proses 
pencatatan. 

Dalam hal ini, pemilik toko ingin 
memaksimalkan penjualan tokonya 
dengan cara mengurangi atau bahkan 
menghilangkan kekurangan-kekurangan 
yang terjadi dalam proses pencatatan. 
Maka dari itu, dipilihlah sistem kompu-
terisasi dalam kegiatan penjualan pada 
tokonya. 

 
Sistem Penjualan Pada Toko Aneka 
Sari 

Prosedur transaksi penjualan yang 
ada pada Toko Aneka Sari adalah diawali 
dengan konsumen datang langsung ke 
toko, konsumen memilih barang yang 
ditawarkan, kemudian konsumen mem-
beli barang yang dijual, dan konsumen 

mendapat bukti pembayaran. Prosedur 
persediaan barang oleh staf gudang 
diawali dengan pengecekan persedian 
barang di gudang, kemudian pembuatan 
laporan persedian barang siap dijual 
kepada kasir. Prosedur pembelian barang 
oleh staf gudang dimulai dengan 
pencatatan barang akan dipesan kepada 
supplier, transaksi pembelian barang 
kepada supplier, dan terakhir pencatatan 
barang yang masuk ke gudang 

 Kelemahan yang ada pada Toko 
Aneka Sari pada saat ini adalah banyak 
berkas transaksi penjualan yang ber-
tumpuk, banyak waktu yang tersita kare-
na pencatatan dilakukan secara manual, 
kasir tidak mengetahui persedian barang 
tanpa ada laporan staf gudang, dan proses 
pendataan barang yang dibeli dan barang 
yang sudah masuk ke gudang terkadang 
tidak pas. 

 
Analisa Proses 

Pada bagian ini akan dibahas 
penganalisaan proses yang dibutuhkan 
program. Karena yang akan dibuat adalah 
aplikasi penjualan saja, maka proses yang 
paling menonjol adalah proses penjualan 
dan pembelian barang.  

Secara umum ada tiga kategori. 
Pertama adalah penjualan barang. Proses 
ini menangani tentang penjualan barang 
terhadap konsumen. Setiap penjualan 
akan mempengaruhi stok barang di gu-
dang. Proses kedua adalah pemesanan 
barang. Proses ini adalah proses peme-
sanan barang kepada supplier. Pada pro-
ses ini tidak mempengaruhi stok barang 
di gudang. Proses ketiga adalah pembe-
lian barang. Proses pembelian barang 
dilakukan berdasarkan nomor Purchase 
Order (PO). Jika barang sudah diterima 
di gudang, maka status PO berubah 
(close). Proses ini mempengaruhi jumlah 
barang pada gudang. 

 
Struktur Navigasi Menu Program 

Struktur navigasi aplikasi penjualan 
toko ini menggunakan struktur navigasi 
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 campuran, yaitu gabungan antara struktur 
navigasi linier dan hirarki. Hal ini dapat 
dilihat dari penggunaan  navigasi linier 
pada Start Up sampai Menu. Penggunaan 
struktur navigasi hirarki ditunjukkan pada 
Menu yang membentuk percabangan ke 
bawah yaitu terdapat File, Transaksi, 
Laporan, Master, dan Utility. Halaman 
tersebut disebut halaman pendukung dan 
jika dipilih akan menjadi halaman kedua. 

 

 

 

Gambar 2. Flowchart Aplikasi 
 
Perancangan dan Pembuatan Database 

Gambar 1. Struktur Navigasi Menu Program Pada bagian perancangan database 
ini akan dibahas mengenai Entity Rela-
tionship Diagram (ERD), dan nor-
malisasi. Dalam ERD dijelaskan bahwa 
jenis cardinality ratio constraint adalah 
many to many (M:N) yaitu hubungan 
banyak ke banyak. Dimana karyawan, 
barang dan supplier merupakan entity 
sedangkan penjualan dan pembelian 
merupakan relationship.   

 
Flowchart Aplikasi 

Flowchart aplikasi ini dimulai dari 
membaca data barang, jika data barang 
lebih kecil sama dengan dari jumlah 
minimum maka akan ada pertanyaan 
apakah barang ingin dibeli. Jika iya maka 
melakukan transaksi pembelian barang 
dan mencetak faktur pembelian, dan akan 
ada pertanyaan apakah ingin ada transaksi 
lagi. Jika tidak maka proses akan selesai; 
atau jika iya maka akan membaca data 
barang kembali.  

Normalisasi adalah suatu proses 
yang menjamin sebuah data menjadi valid 
dan efisien. Di dalam basis data, normali-
sasi juga berfungsi meniadakan kerang-
kapan data, mengurangi kompleksitas dan 
mempermudah pemodifikasian data. 

Jika jumlah barang tidak lebih kecil 
sama dengan minimum maka akan ada 
pertanyaan apakah barang akan dijual. 
Jika tidak, proses selesai; tetapi jika iya 
akan mengecek stok apakah masih cukup 
atau tidak. Jika cukup maka akan melaku-
kan transaksi penjualan dan mencetak 
faktur, namun jika tidak kembali ke perta-
nyaan jual atau tidak. 

Setelah melakukan proses normali-
sasi, maka didapat struktur database yang 
terdiri dari 5 tabel yaitu tabel barang, 
karyawan, supplier, penjualan, dan pem-
belian. 
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Gambar 3. Rancangan ERD Aplikasi 

 

 
Gambar 4. Tampilan Aplikasi Form Menu Utama 

 
Rancangan Form Aplikasi 

Rancangan form aplikasi ini terdiri 
dari sebelas rancangan yang terdiri dari 
rancangan form start up, form login, form  
menu utama, form karyawan, form  pem-
belian, form penjualan, form supplier, 
form pemesanan, tutup pemesanan,  form  
ganti password, dan form  user. 
 
SIMPULAN DAN SARAN 

 
Pencatatan transaksi dengan meng-

gunakan bantuan komputer dapat mem-
permudah dalam mengetahui informasi 
persediaan barang dagang yang terdapat 
di gudang, karena persediaan barang 
dagang langsung up date setiap kali 

transaksi terjadi. Pengawasan penjualan 
dapat dipermudah, karena apabila barang 
yang akan dijual kurang dari batas 
minimum persediaan barang di gudang, 
maka komputer akan memberikan 
informasi kepada kasir dan staf gudang 
akan melakukan pemesanan barang ke 
supplier. Selain itu, pengawasan keluar 
masuk barang pun dapat ditingkatkan 
karena informasi persediaan barang pada 
sistem  sama dengan yang ada di gudang. 

Beberapa saran yang dapat diberi-
kan untuk pengembangan lebih lanjut, 
antara lain dapat dilakukan penambahan 
pembahasan proses pemasukkan data 
konsumen. Untuk penggunaan database 
bisa dikembangkan dengan memper-
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gunakan MySQL karena keamanan data-
nya dapat ditingkatkan. Aplikasi yang 
dibuat masih bersifat offline, untuk 
pengembangannya  diharapkan bisa men-
jadi aplikasi yang bersifat online. Sehing-
ga penjualannya bisa dilakukan tidak 
hanya di toko melainkan melalui Internet. 
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