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KATA PENGANTAR

Pertukaran informasi merupakan kebutuhan masyarakat modern, sehingga Teknologi
Informasi dan Komunikasi (TIK) menjadi hal yang sangat penting. Secara kasat mata,
setiap orang dapat menyaksikan perkembangan TIK yang sangat pesat. Perkembangan
TIK sampai saat ini masih didominasi oleh negara-negara maju. Kondisi ini harus
direposisi.

Indonesia memiliki sumber daya manusia yang handal dan banyak, di antaranya berada
di perguruan tinggi. Sumber daya manusia ini terkesan bekerja masih sendiri-sendiri.
Penelitian di lingkungan perguruan tinggi maupun litbang sering disalahartikan sebagai
pemuas akademis, sementara di kalangan industri lebih tertarik pada penyelesaian
ekonomis jangka pendek. Permasalahan ini dapat diatasi dengan memulai kolaborasi
antara dunia pendidikan, litbang, industri dan pemerintah.

KOMMIT merupakan seminar nasional di bidang komputer dan teknik yang
mendukung pengembangan teknologi komputer maupun aplikasi komputer dalam
berbagai bidang. Seminar ini bertujuan menyediakan wadah bagi peneliti, akademisi
dan praktisi untuk saling bertukar informasi, berdiskusi dan berkolaborasi sehingga
dapat menghasilkan produk siap pakai di dalam bidang sistem informasi.

Topik yang menjadi pembahasan pada KOMMIT ke 7 ini adalah: sistem informasi
manajemen, sistem informasi geografis, sistem informasi medis, enterprise resource
planning, information retrieval, matematika aplikasi, sistem keamanan, aplikasi
multimedia, pengolahan sinyal dan citra, computer vision, open source & open content,
e-government, e-business, e-education, data semantik, information system
interoperability, distributed, parallel, grid, P2Pp, mobile information management,
mobile tecnology, green computing, telekomunikasi dan jaringan komputer, sistem
kontrol, instrumentasi dan diagnosis, mekanika dan elektronika, energi terbarukan,
cognitive science, soft computing, perceptual science, bioinformatika dan
geoinformatika, collaborative network, dan electron devices.

Artikel yang disajikan pada seminar ini setelah melalui proses peer review, berjumlah
seratus satu, yang berasal dari 15 Perguruan Tinggi di Indonesia. Beberapa artikel yang
terpilih akan di publikasikan pada Jurnal llmiah yang diterbitkan oleh Universitas
Gunadarma.

Semoga seminar ini dapat memberikan masukan bagi pengembangan teknologi
informasi dan komunikasi di negara kita. Kami ucapkan terima kasih kepada para
reviewer yang telah bersedia melakukan review, juga kepada pembicara tamu dan nara
sumber yang telah berkontribusi pada acara ini, serta kepada semua pihak yang telah
membantu proses produksi prosiding ini.

Ketua Pelaksana
Dr. Ir. Hotniar Siringoringo, MSc.
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Abstrak

Dengan kemajuan teknologi dan dunia hiburan yang berkembang pesat,
menginspirasikan penulis untuk membuat suatu aplikasi multimedia audio video
player. Di dalamnya disediakan informasi tentang mengetahui tahap demi tahap dalam
pembuatan aplikasi multimedia sederhana dengan menggunakan Visual Basic .NET
2008 yang dapat menjalankan file-file multimedia seperti mp3, dat, wav, mpeg, avi,
dan wmp. Aplikasi tersebut juga untuk menarik minat pembaca untuk mengenal lebih
jauh tentang bahasa pemrograman Visual Basic .NET. Aplikasi multimedia audio video
player ini terdapat berbagai proses atau tahap pembuatan yang dilalui, yaitu mulai
dari tahap mendesain form menu utama, mendesain form audio, mendesain form video
player, mendesain form help, mendesain form splashscreen untuk intro, penempatan
form, tombol untuk menu, dan penulisan source code apakah sesuai dengan struktur
navigasi yang dibuat oleh penulis. Penulis menggunakan program aplikasi Visual
Basic .NET 2008 sebagai aplikasi utama dalam pembuatan audio video player, karena
beberapa kemampuan Visual Basic .NET seperti dapat membuat aplikasi windows,
pembuatan halaman web, dan lainnya sesuai dengan kreatifitas dan imajinasi dalam
menggunakan kemampuan Visual Basic .NET yang ada. Metode yang digunakan
penulis, yaitu metode studi pustaka yang diambil dari beberapa buku referensi.

Kata Kunci: aplikasi, audio, video, player, VB.NET.
Abstract

With advances in technology and the rapidly evolving world of entertainment, inspired
authors to create a multimedia application audio video player that includes providing
information about the find step by step in making a simple multimedia applications
using Visual Basic. NET 2008 to run multimedia files such as mp3, dat, wav, mpeg, avi
and wmp. And to interest readers to know more about the programming language
Visual Basic. NET. Audio video player multimedia applications have a variety of
manufacturing processes or stages through which the author, starting from the
designing stage form the main menu, designing the form of audio, video player form
design, form design help, design a splashscreen form for the intro, the placement of
forms, buttons for menu , and the writing of source code is in accordance with the
navigation structure created by the author. In scientific writing, the author uses Visual
Basic application program. NET 2008 as the main application in the manufacture of
audio video player, because some of the capabilities of Visual Basic. NET like to make
a windows application, web page creation, and the other in accordance with the
creativity and imagination in using Visual capabilities Basic. NET available. The
method used by writer, that is book study method is taken from some reference books.

Keywords: applications, audio, video, player, VB.NET.
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PENDAHULUAN

Pada saat ini sudah banyak sekali
file multimedia yang dapat kita unduh di
dunia internet, baik itu berupa lagu,
video, maupun film yang menarik. Dalam
hal ini pengertian multimedia merupakan
penggunaan komputer untuk menyajikan
dan menggabungkan teks, suara, gambar,
animasi dan video dengan alat bantu dan
koneksi sehingga pengguna dapat berna-
vigasi, berinteraksi, berkarya dan berko-
munikasi. Multimedia hanya mencakup
media yang menjadi konsumsi indra
penglihatan (gambar diam, teks, gambar
gerak video, dan gambar gerak rekaan
atau animasi), dan konsumsi indra pen-
dengaran (suara). Dengan kemajuan tek-
nologi yang semakin canggih dan diiringi
dengan dunia hiburan yang semakin pe-
sat, maka sebagian orang berlomba-
lomba untuk menikmati musik maupun
video atau film yang menarik tanpa
menghadapi kendala. Dalam kompu-
terisasi, sebagian orang bisa dengan mu-
dah menjalankan file multimedia tanpa
harus mengeluarkan biaya banyak. De-
ngan sebuah aplikasi tersebut, sebagian
orang dapat menjalankan file multimedia
seperti mp3, wav, dat, mpeg, avi, dan
wmp. Bahkan aplikasi tersebut dapat kita
buat sendiri sesuai selera masing—masing.
Alangkah mengasyikkan jika mengetahui
suatu proses pembuatan aplikasi multi-
media. Dengan menggunakan Visual
Studio 2008 ini dapat memberi tampilan
desain yang sesuai selera.

METODE PENELITIAN

Metode penelitian yang dilakukan
adalah melakukan pengumpulan data de-
ngan menggunakan metode studi pustaka
yaitu semua bahan—bahan dari buku—buku
yang membahas bahasa pemrograman
Visual Basic. Net tentang pembuatan
suatu aplikasi dan melalui browsing di
internet, serta beberapa referensi yang
terkait guna menunjang pembahasan.
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Selanjutnya, prosedur perancangan
aplikasi, penulis melakukan perancangan
aplikasi dimulai dengan perancangan de-
sain tampilan aplikasi, desaim susunan
tombol-tombol aplikasi, dan kesesuain
fungsi dari aplikasi tersebut.

Tahap terakhir, uji coba aplikasi
yang dibuat, didahului dengan proses
debugging yaitu proses mengkompilasi
program untuk mencari kesalahan dalam
program yang kemudian diperbaiki untuk
mendapatkan hasil yang sesuai. Program
yang sudah valid diujicobakan pada
komputer lain untuk mengetahui ada ken-
dala atau tidak, agar dapat mengkon-
sistensikan output yang dihasilkan.

Pada prinsipnya, dalam pembuatan
aplikasi audio video player haruslah me-
narik agar tidak menimbulkan kesan mo-
noton, yang mana nantinya para penggu-
na aplikasi ini akan merasa senang jika
menggunakan aplikasi tersebut. Walau-
pun tampilannya sederhana tetapi bisa
menimbulkan kesan yang baik untuk para
penggunanya. Oleh karena itu, penulis
mendesain tampilan aplikasi semenarik
mungkin agar para pengguna tertarik un-
tuk menggunakan aplikasi yang penulis
buat.

Dalam membuat aplikasi audio
video player, terlebih dahulu penulis me-
rancang suatu tampilan agar tidak menim-
bulkan kerancuan informasi. Dalam penu-
lisan ini, penulis menggunakan struktur
navigasi hirarki. Setelah menentukan
struktur navigasi maka dibuatlah peta
navigasi. Peta navigasi menunjukkan arah
dari perjalanan aplikasi dan merupakan
struktur penting dalam pembuatan apli-
kasi audio video player.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada perkembangan dunia kom-
puter, multimedia pertama kali diapli-
kasikan pada komputer yang diproduksi
oleh Apple Machintosh, sebuah perusa-
haan komputer yang cukup terkenal.
Seiring perjalanan waktu teknologi ini
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kemudian diadopsi dan dikembangkan
oleh Microsoft.

Dari segi bahasa, multimedia tersu-
sun atas 2 buah kata, yaitu multi dan
media. Multi berarti lebih dari satu,
banyak atau beraneka ragam, sedangkan
media adalah wadah atau tempat atau
sarana yang dapat dimanfaatkan untuk
keperluan tertentu. Sehingga penjabaran
umum multimedia adalah suatu aplikasi
yang tersusun atas beberapa elemen pem-
bentuk yang diproses dan disajikan dalam
wadah aplikasi secara linear maupun
interaktif. Pengertian interaktif disini
ialah aplikasi multimedia tersebut menun-
tun respon dari penggunanya hingga
mereka terlibat secara langsung dalam
proses berlangsungnya aplikasi.

Elemen—elemen multimedia melipu-
ti teks, gambar, suara, video, animasi, dan
sebagainya. Di dalam aplikasi keseluruh-
an elemen tersebut disatukan sehingga
membentuk satu kesatuan aplikasi yang
harmonis.

Dalam aplikasi audio video player
yang penulis buat ini terdiri dari beberapa
tampilan form. Tampilan-tampilan form
tersebut meliputi tampilan Form Menu
Utama, tampilan Form Audio Player,
tampilan Form Media Player, tampilan
Form Help, dan tampilan Form Splash-
Screen. Tampilan form menu utama
terdiri dari satu form yang di dalamnya
terdapat beberapa komponen yang saling
berhubungan dengan form lainnya. Apa-
bila kita klik salah satu button dari menu
utama akan terhubung ke salah satu form
yang akan dituju, misalnya Menu Audio
Player, Menu Media Player, atau Menu
Help.

Pada form audio player terdapat
beberapa komponen tombol seperti tom-
bol play, pause, stop, next, previous, dan
open. Secara garis besar progam audio
player ini menampilkan file audio saja.
Untuk file audio di sini penulis meng-
gunakan file yang berekstensi *.Mp3,
*Wav, *.Dat dan *.Wmp.
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Pada form media player yang di
dalamnya terdapat beberapa komponen
yang saling berhubungan dengan pemicu
berupa tombol. Secara garis besar progam
media player ini menampilkan audio dan
video yang ditata sedemikian rupa untuk
mendapakan hasil yang baik. Untuk file
media player di sini penulis meng-
gunakan file yang berekstensi *.Avi,
*.Mpeg, *.Avi, *.Dat, *.Wav, *.Mp3 dan
*Wmp.

Form Help adalah form yang berisi
tentang Kketerangan—keterangan penggu-
naan tombol pada form audio player dan
media player, serta form help ini juga
berisi tentang data pribadi penulis.
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Gambar 1. Navigasi Hirarki Aplikasi Audio
Video Player
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Gambar 2. Tampilan Form Menu
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Close

Gambar 3. Tampilan Form Audio Player

o ) ] |

» Untuk menjalankan file audic.

+ Untuk menghentikan file yang sedang dipatar.

> Untuk melaneat selanglkah kebelakang pada file audin

» Untuk meloncat selangkab kedepan pada file audic.

+ Untuk membuaka berkas (files), yang saling berhubangan
:r:ll[ll"_mmlml kampanen Cpenlialog bila tombalma

> Untuk menatup jendela aplikasi audio player dan kembali
ke et wlama.

Gambar 5. Tampilan Form Help

598

Vol. 7 September 2012
SSN : 2302-3740

SIMPULAN DAN SARAN

Bahasa pemrogramaan Visual Basic
.NET mempermudah dan mempercepat
untuk membuat sebuah program dengan
tampilan yang rumit dan dengan meng-
gunakan Audio Video ini dapat memper-
mudah pemakai untuk mendengarkan
musik atau menonton sebuah film dalam
satu software.

Saran dalam penulisan ini yaitu
diharapkan ke depannya bisa membuat
aplikasi multimedia tidak hanya dapat
memutar file audio dan video tetapi juga
bisa menampilkan gambar dan atau
menjalankan sebuah animasi.
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